
   

Ministero dell’Istruzione 

Istituto Comprensivo Statale di Lesmo 
Via Donna Rosa, 13 - 20855 LESMO (MB) - Cod. Mecc. MBIC8BS008 

Tel. 0396065803 - Fax 0396980042 - C.F.: 94030860152 - E-mail: mbic8bs008@istruzione.it Pec: mbic8bs008@pec.istruzione.it –  

Sito web: http://www. icslesmo.edu.it 

 

 

CURRICOLO PER COMPETENZE 

 

  

mailto:mbic8bs008@istruzione.it
mailto:mbic8bs008@pec.istruzione.it
http://www/


 

2 

TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza alfabetica funzionale 
Abilità di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione della situazione. 
Capacità di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere 
argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto. Essa comprende il pensiero critico e la capacità di valutare 
informazioni e di servirsene. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Il bambino: 
si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta 
prime forme di comunicazione attraverso la 
scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e 
i nuovi media; 
 
ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue 
diverse, riconosce e sperimenta la pluralità dei 
linguaggi, si misura con la creatività e la fantasia, 
 
ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa 
storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio 
per progettare attività e per definirne regole; 
 
 
inventa storie e sa esprimerle attraverso la 
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre 
attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, 
tecniche espressive e creative; esplora le 
potenzialità offerte dalle tecnologie. 
 
 
 

L’alunno: 
 partecipa a scambi comunicativi (conversazione, 
discussione di classe o di gruppo) con compagni e 
insegnanti rispettando il turno e formulando 
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il più 
possibile adeguato alla situazione; 
 
ascolta e comprende testi orali "diretti" o 
"trasmessi" dai media cogliendone il senso, le 
informazioni principali e lo scopo; 
 
legge e comprende testi di vario tipo, continui e 
non continui, ne individua il senso globale e le 
informazioni principali, utilizzando strategie di 
lettura adeguate agli scopi; 
 
organizza le informazioni e le conoscenze, 
tematizzando e usando le concettualizzazioni 
pertinenti; 
 
ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 
rappresentazioni (tabelle e grafici; 
 
ricava informazioni anche da dati rappresentati in 
tabelle e grafici; 
 

L’allievo: 
usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui 
non continui e divulgativi) nelle attività di studio 
personali e collaborativi per cercare, raccogliere e 
rielaborare dati, informazioni e concetti; 
 
costruisce sulla base di quanto letto testi o 
presentazioni con utilizzo di strumenti tradizionali e 
informatici; 
 
espone oralmente all’insegnante e ai compagni 
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi di 
supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al 
computer, ecc.); 
 
produce testi multimediali, utilizzando in modo 
efficace l’accostamento dei linguaggi verbali con quelli 
iconici e sonori; 
 
si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici 
anche mediante l’uso di risorse digitali; 
 
produce informazioni storiche con fonti di vario genere 
– anche digitali – e le sa organizzare in testi; 
 
analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e 
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato; 
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costruisce ragionamenti formulando ipotesi, 
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il 
punto di vista di altri. 
 
utilizza le conoscenze e le abilità relative al 
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di 
testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e 
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le 
immagini con molteplici tecniche, materiali e 
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma 
anche audiovisivi e multimediali); 
 

è in grado di osservare, esplorare, descrivere e 
leggere immagini (opere d’arte, fotografie, 
manifesti, fumetti …) e messaggi multimediali 
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.); 
 
conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di 
uso quotidiano ed è in grado di descriverne la 
funzione principale e la struttura e di spiegarne il 
funzionamento; 
 
sa ricavare informazioni utili su proprietà e 
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, 
volantini o altra documentazione tecnica e 
commerciale; 
 
si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle 
diverse situazioni. 

realizza un prodotto digitale utilizzando i principali 
programmi informatici: videoscrittura, foglio di 
calcolo, presentazioni, motori di ricerca e creazione 
video con dimestichezza e spirito critico; 

 
conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi 
mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso 
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità 
di studio e socializzazione. 
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TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza multilinguistica  
Capacità di utilizzare diverse lingue in modo ed efficace allo scopo di comunicare. Si basa sulla capacità di comprendere, esprimere e interpretare concetti, 
pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta in una gamma appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri e delle esigenze 
individuali. Le competenze linguistiche comprendono una dimensione storica e competenze interculturali. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

L’alunno ragiona sulla lingua, scopre la 
presenza di lingue diverse, riconosce e 
sperimenta la pluralità di linguaggi, si 
misura con la creatività e la fantasia  
 

L’alunno comprende brevi messaggi orali e scritti 
relativi ad ambiti familiari.  
 
 
 
Descrive oralmente e per iscritto, in modo 
semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio 
ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni 
immediati.  
 
Interagisce nel gioco; comunica in modo 
comprensibile, anche con espressioni e frasi 
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e 
di routine.  
 
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in 
lingua straniera dall’insegnante, chiedendo 
eventualmente spiegazioni.  
 
Individua alcuni elementi culturali e coglie 
rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua 
straniera. 
 
 

L’alunno comprende oralmente e per iscritto i punti 
essenziali di testi in lingua standard su argomenti familiari o 
di studio che affronta normalmente a scuola e nel tempo 
libero. 
  
Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti ed 
esperienze personali, espone argomenti di studio. 
 
 
 
Interagisce con uno o più interlocutori in contesti familiari e 
su argomenti noti. 
 
Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo 
scopo.  
 
Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a 
contenuti di studio di altre discipline. 
Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi 
rivolti a coetanei e familiari.  
Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o 
di scolarizzazione e li confronta con quelli veicolati dalla 
lingua straniera, senza atteggiamenti di rifiuto.  
 Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio 
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti anche di 
ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente con i 
compagni nella realizzazione di attività e progetti. 
Autovaluta le competenze acquisite ed è consapevole del 
proprio modo di apprendere. 
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  TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 
La competenza matematica è la capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni 
quotidiane. Partendo da una solida padronanza della competenza aritmetico-matematica, l'accento è posto sugli aspetti del processo e dell'attività oltre che 
sulla conoscenza. La competenza matematica comporta, a differenti livelli, la capacità di usare modelli matematici di pensiero e di presentazione (formule, 
modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilità a farlo. 
  
La competenza in scienze si riferisce alla capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l'insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese 
l'osservazione e la sperimentazione, per identificare le problematiche e trarre conclusioni che siano basate su fatti empirici, e alla disponibilità a farlo. Le 
competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti dagli esseri umani. La 
competenza in scienze, tecnologie e ingegneria implica la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attività umana e della responsabilità individuale del 
cittadino 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e 
materiali secondo criteri diversi, ne 
identifica alcune proprietà, confronta e 
valuta quantità; utilizza simboli per 
registrarle; esegue misurazioni usando 
strumenti alla sua portata. 
 
Sa collocare le azioni quotidiane nel 
tempo della giornata e della settimana. 
 
Riferisce correttamente eventi del passato 
recente; sa dire cosa potrà succedere in un 
futuro immediato e prossimo. 
 
Osserva con attenzione il suo corpo, gli 
organismi viventi e i loro ambienti, i 
fenomeni naturali, accorgendosi dei loro 
cambiamenti. 
 
Si interessa a macchine e strumenti 
tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i 
possibili usi. 

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e 
mentale con i numeri naturali e sa valutare 
l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice. 
Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della 
giornata e della settimana.  
 
Riferisce correttamente eventi del passato recente; 
sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato 
e prossimo.  
 
Descrive, denomina e classifica figure in base a 
caratteristiche geometriche, ne determina misure, 
progetta  
 
Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, 
compasso, squadra) e i più comuni strumenti di 
misura (metro, goniometro...).e costruisce modelli 
concreti di vario tipo 
 
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce 
rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava 

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri 
razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la 
grandezza di un numero e il risultato di operazioni. 
 
Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro 
rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi. 
 
Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne 
misure di variabilità e prendere decisioni. 
 
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le 
informazioni e la loro coerenza. 
 
Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne 
misure di variabilità e prendere decisioni. 
 
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le 
informazioni e la loro coerenza. 
Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, 
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui 
risultati. 
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Ha familiarità sia con le strategie del 
contare e dell’operare con i numeri sia con 
quelle necessarie per eseguire le prime 
misurazioni di lunghezze, pesi, e altre 
quantità 
 
Individua le posizioni di oggetti e persone 
nello spazio, usando termini come 
avanti/dietro, sopra/sotto, 
destra/sinistra, ecc; segue correttamente 
un percorso sulla base di indicazioni 
verbali. 
 
 
 

informazioni anche da dati rappresentati in tabelle 
e grafici 
 
e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. 
 
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti 
logici e matematici. 
 
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di 
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo 
risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento 
seguito e riconosce strategie di soluzione diverse 
dalla propria. 
 
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, 
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il 
punto di vista di altri. 
 
Produce semplici modelli o rappresentazioni 
grafiche del proprio operato utilizzando elementi 
del disegno tecnico o strumenti multimediali. 
 
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla 
matematica, attraverso esperienze significative, che 
gli hanno fatto intuire come gli strumenti 
matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili 
per operare nella realtà. 
 
L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi 
di guardare il mondo che lo stimolano a cercare 
spiegazioni di quello che vede succedere. 
 
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con 
l’aiuto dell’insegnante, dei compagni, in modo 
autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, 

Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che 
gli consentono di passare da un problema specifico a una classe 
di problemi. 
 
Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche 
acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprietà 
caratterizzante e di definizione). 
 
Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e 
controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di 
affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le 
conseguenze logiche di una argomentazione corretta. 
 
Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, 
formule, equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col linguaggio 
naturale. 
 
Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, …) si 
orienta con valutazioni di probabilità. 
 
Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla 
matematica attraverso esperienze significative e ha capito 
come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte 
situazioni per operare nella realtà. 
 
L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo 
svolgersi dei più comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le 
cause; ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze 
acquisite. 
 
Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di 
produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia 
coinvolte. 
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formula domande, anche sulla base di ipotesi 
personali, propone e realizza semplici esperimenti. 
 
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa 
misurazioni, registra dati significativi, identifica 
relazioni spazio/temporali. 
 
Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei 
fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e 
schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli. 
 
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di 
vivere di organismi animali e vegetali. 
 
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo 
del proprio corpo, nei suoi diversi organi e apparati, 
ne riconosce e descrive il funzionamento, 
utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua 
salute. 
 
Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico 
che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il 
valore dell’ambiente sociale e naturale. 
 
Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, 
utilizzando un linguaggio appropriato. 
 
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli 
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi 
che lo interessano. 
 
 
 

È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione 
o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni 
innovazione opportunità e rischi. 
 
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune 
ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in 
relazione alla forma, alla struttura e ai materiali. 
 
Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative 
per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, 
anche di tipo digitale. 
 
Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni 
sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da 
esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso. 
 
Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e 
responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e 
socializzazione. 
 
Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per 
eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi 
complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni. 
 
Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, 
relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o 
immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri 
linguaggi multimediali e di programmazione. 
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TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza digitale  
La competenza digitale presuppone l’interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico per apprendere, lavorare e partecipare 
alla società. Essa comprende l’alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, l’alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti 
digitali, la sicurezza, le questioni legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta 
prime forme di comunicazione attraverso la 
scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e 
i nuovi media. 
 
Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue 
diverse, riconosce e sperimenta la pluralità dei 
linguaggi, si misura con la creatività e la fantasia. 
 
Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa 
scoprirne le funzioni e i possibili usi. 
 

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di 
uso quotidiano ed è in grado di descriverne la 
funzione principale e la struttura e di spiegarne il 
funzionamento. 
 
Sa ricavare informazioni utili su proprietà e 
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, 
volantini o altra documentazione tecnica e 
commerciale. 
 
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle 
diverse situazioni. 
 
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi 
storici, anche con risorse digitali. 
 
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli 
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi 
che lo interessano. 
 
Articola combinazioni timbriche, ritmiche e 
melodiche, applicando schemi elementari; le 

Costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni 
con utilizzo di strumenti tradizionali e informatici. 
 
Espone oralmente all’insegnante e ai compagni 
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi di 
supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al 
computer, ecc.). 
 
Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici 
anche mediante l’uso di risorse digitali. 
Produce informazioni storiche con fonti di vario genere 
– anche digitali – e le sa organizzare in testi. 
 
Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie 
attuali e d’epoca, immagini da telerilevamento, 
elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi 
informativi geografici per comunicare efficacemente 
informazioni spaziali. 
 
Ha curiosità e interesse verso i principali problemi legati 
all’uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico 
e tecnologico. 
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esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi 
compresi quelli della tecnologia informatica. 
 
È in grado di osservare, esplorare, descrivere e 
leggere immagini (opere d’arte, fotografie, 
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali 
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.) 
 
L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative 
al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di 
testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e 
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le 
immagini con molteplici tecniche, materiali e 
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma 
anche audiovisivi e multimediali). 
 
È in grado di osservare, esplorare, descrivere e 
leggere immagini (opere d’arte, fotografie, 
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali 
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.) 
 
 

È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso 
l’improvvisazione o partecipando a processi di 
elaborazione collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con modelli 
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche 
sistemi informatici. 
 
Realizza elaborati personali e creativi sulla base di 
un’ideazione e progettazione originale, applicando le 
conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo 
in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche 
con l’integrazione di più media e codici espressivi. 
 
Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, 
legge e comprende i significati di immagini statiche e in 
movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti 
multimediali. 
 
Saper realizzare un prodotto digitale utilizzando i 
principali programmi informatici: videoscrittura, foglio 
di calcolo, presentazioni, motori di ricerca e creazione 
video con dimestichezza e spirito critico. 
 
Utilizza adeguate risorse materiali, informative e 
organizzative per la progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti, anche di tipo digitale. 
 
Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o info 
grafiche, relative alla struttura e al funzionamento di 
sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del 
disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di 
programmazione 
 
 Riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali 
sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi 



 

10 

 

 

  

stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi 
naturali. 
 
È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una 
decisione o di una scelta di tipo tecnologico, 
riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi. 
 
Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi 
di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace 
e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e 
socializzazione. 
 
Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni 
tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, 
compiti operativi complessi, anche collaborando e 
cooperando con i compagni. 
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TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
La competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare consiste nella capacità di riflettere su sé stessi, di gestire efficacemente il tempo e le 
informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva di mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera. Comprende la 
capacità di far fronte all’incertezza e alla complessità, di imparare ad imparare, di mantenere il proprio benessere fisico ed emotivo, di gestire il conflitto in un 
contesto favorevole e inclusivo. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Il bambino gioca in modo costruttivo e 
creativo con gli altri, sa argomentare, 
confrontarsi, sostenere le proprie ragioni 
con adulti e bambini. 
 
Il bambino vive pienamente la propria 
corporeità, ne percepisce il potenziale 
comunicativo ed espressivo, matura 
condotte che gli consentono una buona 
autonomia nella gestione della giornata 
scolastica. 
 
Inventa storie e sa esprimere attraverso la 
drammatizzazione, il disegno, la pittura e 
altre attività manipolative, utilizza materiali 
e strumenti, tecniche espressive e creative, 
esplora le potenzialità offerte dalla 
tecnologia. 
 
Ascolta e comprende narrazioni, racconta e 
inventa storie, chiede e offre spiegazioni, 
usa il linguaggio per progettare attività e per 
definirne regole. 
 

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non 
continui, ne individua il senso globale e le informazioni 
principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli 
scopi. 
 
Utilizza abilità funzionali allo studio: individua nei testi 
scritti informazioni utili per l’apprendimento di un 
argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in 
funzione anche dell’esposizione orale; acquisisce un 
primo nucleo di terminologia specifica. 
 
Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto i vocaboli 
fondamentali e quelli di alto uso, capisce e utilizza i più 
frequenti termini specifici legati alle discipline di 
studio. Individua alcune elementi culturali e coglie 
rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua 
straniera.  
 
Organizza le informazioni e le conoscenze, 
tematizzando e usando le concettualizzazioni 
pertinenti 
 
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi 
storici, anche con risorse digitali. Utilizza il linguaggio 
della geo-graficità per interpretare carte geografiche e 
globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e 
carte tematiche, progettare percorsi e itinerari di 
viaggio. 

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi) nelle 
attività di studio personali e collaborativi per cercare, 
raccogliere e rielaborare dati, informazione e concetti, 
costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni 
con utilizzo di strumenti tradizionali e informatici. 

Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti 
di studio e di ricerca, anche avvalendosi di supporti 
specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.). 

 
Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace 
l’accostamento dei linguaggi verbali con quelli iconici e 
sonori. 
 
Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici 
anche mediante l’uso di risorse digitali.  
 
Produce informazioni storiche con fonti di vario genere – 
anche digitali – e le sa organizzare in testi.  

 
Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e 
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.  
 
Realizza un prodotto digitale utilizzando i principali 
programmi informatici: videoscrittura, foglio di calcolo, 
presentazioni, motori di ricerca e creazione video con 
dimestichezza e spirito critico 
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Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, 
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il 
punto di vista di altri. 
 
L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi di 
guardare il mondo che lo stimolano a cercare 
spiegazioni di quello che vede succedere.  
 
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, 
ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi che lo 
interessano. 
 
L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative al 
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi 
visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e 
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le 
immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti 
(grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche 
audiovisivi e multimediali). 
 
È in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere 
immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, 
ecc) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, 
videoclip, ecc.) 
 
Sa ricavare informazioni utili su proprietà e 
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, 
volantini o altra documentazione tecnica e 
commerciale. 
 
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le 
funzioni e i limiti della tecnologia attuale. 
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TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza imprenditoriale 
Capacità di agire sulla base di idee e di opportunità e di trasformarli in valori per gli altri. Si fonda sulla creatività, sul pensiero critico e sulla risoluzione di 
problemi, sull’iniziativa e sulla perseveranza nonché sulla capacità di lavorare in maniera collaborativa al fine di programmare e gestire progetti che hanno un 
valore culturale, sociale o finanziario. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con 
gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le 
proprie ragioni con adulti e bambini. 
 
Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, 
interagisce con gli altri nei giochi di movimento, 
nella musica, nella danza, nella comunicazione 
espressiva. 
 
Inventa storie e sa esprimerle attraverso la 
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre 
attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, 
tecniche espressive e creative; esplora le 
potenzialità offerte dalle tecnologie. 
 
Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa 
storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio 
per progettare attività e per definirne regole. 
 
 
Riferisce correttamente eventi del passato recente; 
sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato 
e prossimo. 
 

L’allievo partecipa a scambi comunicativi 
(conversazione, discussione di classe o di gruppo) 
con compagni e insegnanti rispettando il turno e 
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un 
registro il più possibile adeguato alla situazione. 
 
È consapevole che nella comunicazione sono usate 
varietà diverse di lingua e lingue differenti 
(plurilinguismo). 
 
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di 
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo 
risolutivo, sia sui risultati.  
 
Descrive il procedimento seguito e riconosce 
strategie di soluzione diverse dalla propria. 
 
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, 
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il 
punto di vista di altri. 
 
L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi 
di guardare il mondo che lo stimolano a cercare 
spiegazioni di quello che vede succedere. 
 
Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico 
che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il 
valore dell’ambiente sociale e naturale. 
 

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse 
situazioni comunicative, attraverso modalità 
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con 
ciò matura la consapevolezza che il dialogo, oltre a 
essere uno strumento comunicativo, ha anche un 
grande valore civile e lo utilizza per apprendere 
informazioni ed elaborare opinioni su problemi 
riguardanti vari ambiti culturali e sociali. 
 
Usa la comunicazione orale per collaborare con gli 
altri, ad esempio nella realizzazione di giochi o 
prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella 
formulazione di giudizi su problemi riguardanti vari 
ambiti culturali e sociali. 
 
Usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella 
complessità del presente, comprende opinioni e 
culture diverse, capisce i problemi fondamentali del 
mondo contemporaneo. 
 
Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per 
ricavarne misure di variabilità e prendere decisioni. 
 
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi 
valutando le informazioni e la loro coerenza. 
 
Ha curiosità e interesse verso i principali problemi 
legati all’uso della scienza nel campo dello sviluppo 
scientifico e tecnologico. 
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Improvvisa liberamente e in modo creativo, 
imparando gradualmente a dominare tecniche e 
materiali, suoni e silenzi. 
 
È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione 
di risorse e di consumo di energia, e del relativo 
impatto ambientale. 
 
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso adeguato a seconda delle 
diverse situazioni. 

 
È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso 
l’improvvisazione o partecipando a processi di 
elaborazione collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con modelli 
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando 
anche sistemi informatici. 
 
Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri. 
 
È capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi 
responsabilità e di impegnarsi per il bene comune. 
 
È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una 
decisione o di una scelta di tipo tecnologico, 
riconoscendo in ogni innovazione opportunità e 
rischi. 
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TRAGUARDI DI COMPETENZA  

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 
La competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono espressi 
creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.  Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e 
delle espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, 
oltre alla comprensione di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui. 

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 

Sviluppa il senso dell’identità personale, 
percepisce le proprie esigenze e i propri 
sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più 
adeguato.  
 
Sa di avere una storia personale e familiare, 
conosce le tradizioni della famiglia, della 
comunità e le mette a confronto con altre. 
 
Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato, 
presente, futuro e si muove con crescente 
sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono 
familiari, modulando progressivamente voce e 
movimento anche in rapporto con gli altri e con 
le regole condivise. 
 
Riconosce i più importanti segni della sua cultura e 
del territorio, (le istituzioni, i servizi pubblici, il 
funzionamento delle piccole comunità e della 
città.) 
 
Il bambino comunica, esprime emozioni, 
racconta, utilizzando le varie possibilità che il 
linguaggio del corpo consente.  
 
Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario 
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione …); 
sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per 

Riconosce elementi significativi del passato del suo 
ambiente di vita. 
 
L’alunno acquisisce consapevolezza di sé attraverso 
la percezione del proprio corpo. 
 
Sperimenta diverse gestualità tecniche e di 
linguaggio. 
 
Imparare ad ascoltare se stesso e gli altri. 
Usa la linea del tempo per organizzare 
informazioni, conoscenze, periodi e individuare 
successioni, contemporaneità, durate, 
periodizzazioni. 
 
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti 
spaziali.  
 
Ricava informazioni geografiche da una pluralità di 
fonti. 
 
E’ consapevole che lo spazio geografico è un 
sistema territoriale, costituito da elementi fisici e 
antropici legati da rapporti di connessione e/o di 
interdipendenza. 
 
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle 
società e civiltà.  

Usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella 
complessità del presente, comprende opinioni e 
culture diverse, capisce i problemi fondamentali del 
mondo contemporaneo.  
 
Comprende aspetti, processi e avvenimenti 
fondamentali della storia italiana dalle forme di 
insediamento e di potere medievali alla formazione 
dello stato unitario fino alla nascita della Repubblica, 
anche con possibilità di aperture e confronti con il 
mondo antico.  
 
Conosce aspetti e processi fondamentali della storia 
europea medievale, moderna e contemporanea, 
anche con possibilità di aperture e confronti con il 
mondo antico. 
 
 Conosce aspetti e processi essenziali della storia del 
suo ambiente. 
 
Produce informazioni storiche con fonti di vario genere 
– anche digitali – e le sa organizzare in testi.  
 
L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla 
base di un’ideazione e progettazione originale, 
applicando le conoscenze e le regole del linguaggio 
visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e 
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la fruizione di opere d’arte.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Comprende aspetti fondamentali del passato 
dell’Italia. 
 
L’alunno comprende il valore e il rispetto delle 
regole. 
 
Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o 
strumentali, appartenenti a generi e culture e 
differenti. 
 
 
 
 
 
 
 

materiali differenti anche con l’integrazione di più 
media e codici espressivi. 
 
Legge le opere più significative prodotte nell’arte 
antica, medievale, moderna e contemporanea, 
sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, 
culturali e ambientali; riconosce il valore culturale di 
immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in 
paesi diversi dal proprio.  
 
L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla 
base di un’ideazione e progettazione originale, 
applicando le conoscenze e le regole del linguaggio 
visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e 
materiali differenti anche con l’integrazione di più 
media e codici espressivi. 
 
Riconosce gli elementi principali del patrimonio 
culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e 
è sensibile ai problemi della sua tutela e conservazione. 
 
Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e 
multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso 
l’improvvisazione o parte elaborazione collettiva, 
messaggi musicali e multimediali, nel confronto critico 
con modelli appartenenti al patrimonio musicale, 
utilizzando anche sistemi informatici. 
 
L’alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di 
esperienze musicali attraverso l’esecuzione e 
l’interpretazione di brani strumentali e vocali 
appartenenti a generi e culture differenti. 
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Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le 
proprie esperienze musicali, servendosi anche di 
appropriati codici e sistemi di codifica. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso 
l’improvvisazione o partecipando a processi di 
elaborazione collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con modelli 
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche 
sistemi informatici. 
 
Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le 
proprie esperienze musicali, servendosi anche di 
appropriati codici e sistemi di codifica. 
 
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e 
lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di 
azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse 
scale geografiche. 
 
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e 
lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di 
azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse 
scale geografiche. 
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COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI PADRONANZA 

 
 

Abilità di comunicare in forma orale 
e scritta in tutta una serie di 

situazioni e di sorvegliare e adattare 
la propria comunicazione in funzione 

della situazione. Capacità di 
distinguere e utilizzare fonti di 

diverso tipo, di cercare, raccogliere 
ed elaborare informazioni, di usare 

ausili, di formulare ed esprimere 
argomentazioni in modo convincente 

e appropriato al contesto, sia 
oralmente sia per iscritto. Essa 

comprende il pensiero critico e la 
capacità di valutare informazioni e di 

servirsene. 
 
 
 

 

 

SCUOLA INFANZIA 
 

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e 
sperimenta prime forme di 
comunicazione attraverso la scrittura, 
incontrando anche le tecnologie 
digitali e i nuovi media; 
 
ragiona sulla lingua, scopre la 
presenza di lingue diverse, riconosce 
e sperimenta la pluralità dei linguaggi, 
si misura con la creatività e la 
fantasia, 
 
ascolta e comprende narrazioni, 
racconta e inventa storie, chiede e 
offre spiegazioni, usa il linguaggio per 
progettare attività e per definirne 
regole; 
 
 
inventa storie e sa esprimerle 
attraverso la drammatizzazione, il 
disegno, la pittura e altre attività 
manipolative; utilizza materiali e 
strumenti, tecniche espressive e 
creative; esplora le potenzialità 
offerte dalle tecnologie. 

 
 

Il bambino ascolta e comprende narrazioni; 
racconta e inventa storie con fantasia; distingue il 
disegno dalla scrittura; riconosce in una 
narrazione le giuste sequenze con ricchezza di 
particolari e ne ricostruisce correttamente 
l’ordine temporale. 
 
Esprime e comunica agli altri emozioni ed 
esperienze. 
vissute, sentimenti, argomentazioni attraverso il 
linguaggio verbale in modo chiaro. 
 
Usa la lingua italiana con proprietà, arricchisce e 
precisa il proprio lessico, comprende parole e 
discorsi, fa ipotesi sui significa. 

 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 

Il bambino ascolta e comprende narrazioni, ripete 
l’argomento principale; riconosce le 
sequenze principali e ne ricostruisce l’ordine 
temporale.  
 
Racconta esperienze e vissuti, 
esprime sentimenti, stati d’animo, bisogni in 
modo comprensibile. 
Si esprime e comunica con frasi brevi e semplici, 
arricchisce il proprio lessico, comprende parole e 
discorsi. 
 
 

 
 
 
 
 
 

B  
Intermedio 

Il bambino ascolta narrazioni, le rielabora e riesce 
a riordinarle in due sequenze principali. 
Se stimolato dall’insegnante racconta i propri 
vissuti, esprime sentimenti, stati d’animo.  

 
 

C 
Base 
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 Si esprime attraverso frasi per comunicare e fare 
semplici richieste, comprende parole e discorsi. 
 

 
Il bambino racconta vissuti ed esperienze solo se 
supportato da domande  
Guidato si esprime con parole e semplici frasi 
relativi a bisogni, stati d’animo e sentimenti. 

 
D 

 Iniziale 

 

SCUOLA PRIMARIA 
Partecipa a scambi comunicativi 
(conversazione, discussione di classe 
o di gruppo) con compagni e 
insegnanti rispettando il turno e 
formulando messaggi chiari e 
pertinenti, in un registro il più 
possibile adeguato alla situazione; 
 
ascolta e comprende testi orali 
"diretti" o "trasmessi" dai media 
cogliendone il senso, le informazioni 
principali e lo scopo; 
 
legge e comprende testi di vario tipo, 
continui e non continui, ne individua 
il senso globale e le informazioni 
principali, utilizzando strategie di 
lettura adeguate agli scopi; 
 
organizza le informazioni e le 
conoscenze, tematizzando e usando 
le concettualizzazioni pertinenti; 
 

Termine scuola primaria 
Partecipa in modo personale e costruttivo a 
scambi comunicativi rispettando il turno, 
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un 
registro adeguato alla situazione; 
 
ascolta con attenzione costante, legge in modo 
espressivo, comprende brani cogliendone il 
senso, lo scopo e le informazioni esplicite ed 
implicite, produce testi corretti, personali e 
coerenti;  
 
organizza in modo consapevole le informazioni e 
le conoscenze e padroneggia con sicurezza tabelle 
e grafici; 
 
sostiene consapevolmente le proprie opinioni e si 
confronta in modo costruttivo con quelle altrui; 
 
osserva, legge e descrive in modo critico e 
rielabora immagini utilizzando con sicurezza le 
conoscenze e le abilità relative al linguaggio 
visivo; 
 
si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione 
facendone un uso adeguato. 

 

 
 
 
 

A 
Avanzato 
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ricerca dati per ricavare informazioni 
e costruisce rappresentazioni (tabelle 
e grafici; 
 
ricava informazioni anche da dati 
rappresentati in tabelle e grafici; 
 
costruisce ragionamenti formulando 
ipotesi, sostenendo le proprie idee e 
confrontandosi con il punto di vista 
di altri. 
 
utilizza le conoscenze e le abilità 
relative al linguaggio visivo per 
produrre varie tipologie di testi visivi 
(espressivi, narrativi, rappresentativi 
e comunicativi) e rielaborare in modo 
creativo le immagini con molteplici 
tecniche, materiali e strumenti 
(grafico-espressivi, pittorici e plastici, 
ma anche audiovisivi e multimediali); 
 
 

è in grado di osservare, esplorare, 
descrivere e leggere immagini (opere 
d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, 
ecc) e messaggi multimediali (spot, 
brevi filmati, videoclip, ecc.); 
 
 
conosce e utilizza semplici oggetti e 
strumenti di uso quotidiano ed è in 
grado di descriverne la funzione 

Partecipa in modo personale a scambi 
comunicativi rispettando il turno, formulando 
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il più 
possibile adeguato alla situazione; 
 
ascolta con attenzione adeguata, legge in modo 
scorrevole, comprende brani cogliendone il 
senso, lo scopo e le informazioni esplicite, 
produce testi corretti, completi e coerenti; 
 
organizza con sicurezza le informazioni e le 
conoscenze e padroneggia in modo autonomo 
tabelle e grafici; 
 
sostiene le proprie opinioni e si confronta con 
quelle altrui; 
 
osserva, legge e descrive in modo pertinente e 
rielabora immagini utilizzando con adeguata 
sicurezza le conoscenze e le abilità relative al 
linguaggio visivo; 
 
utilizza i diversi mezzi di comunicazione 
facendone un uso appropriato. 

 

 
 
 
 
 

B 
Intermedio 

Partecipa spontaneamente a scambi comunicativi   
rispettando il turno, formulando messaggi   
generalmente chiari e pertinenti; 
 
ascolta con sufficiente attenzione, legge in modo 
corretto, comprende brani cogliendone il senso 
globale e le informazioni principali, produce 
semplici testi formalmente corretti;  
 

 
 
 
 
 
 
 

C  
Base 
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principale e la struttura e di spiegarne 
il funzionamento; 
 
sa ricavare informazioni utili su 
proprietà e caratteristiche di beni o 
servizi leggendo etichette, volantini o 
altra documentazione tecnica e 
commerciale; 
 
si orienta tra i diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne 
un uso adeguato a seconda delle 
diverse situazioni. 
 

organizza con discreta autonomia le informazioni 
e le conoscenze, interpreta tabelle e grafici; 
 
esprime le proprie opinioni e ascolta quelle altrui; 
 
osserva, descrive e rielabora immagini utilizzando 
le conoscenze e le abilità relative al linguaggio 
visivo; 
 
utilizza in modo guidato i diversi mezzi di 
comunicazione facendone un uso abbastanza 
appropriato. 
 

Partecipa se sollecitato a scambi comunicativi 
rispettando il turno, formulando semplici 
messaggi; 
 
ascolta con saltuaria attenzione, legge in modo 
poco fluido, comprende brani cogliendone il 
senso globale, produce autonomamente semplici 
testi; 
 
organizza con il supporto di adeguati strumenti le 
informazioni e le conoscenze, legge semplici 
tabelle e grafici; 
 
esprime il proprio semplice pensiero ed ascolta 
quello altrui; 
 
osserva, descrive e riproduce immagini 
applicando le conoscenze e le abilità relative al 
linguaggio visivo; 
 
guidato, si approccia ai vari mezzi di 
comunicazione. 

 
 
 
 
 
 
 

D 
 Iniziale 
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SCUOLA SECONDARIA 
Al termine della III 

 
Usa manuali delle discipline o testi 
divulgativi (continui non continui e 
divulgativi) nelle attività di studio 
personali e collaborativi per cercare, 
raccogliere e rielaborare dati, 
informazioni e concetti; 
 
costruisce sulla base di quanto letto 
testi  o presentazioni con utilizzo di 
strumenti tradizionali e informatici; 
 
espone oralmente all’insegnante e ai 
compagni argomenti di studio e di 
ricerca, anche avvalendosi di 
supporti specifici (schemi, mappe, 
presentazioni al computer, ecc.); 
 
produce testi multimediali, 
utilizzando in modo efficace 
l’accostamento dei linguaggi verbali 
con quelli iconici e sonori; 
 
si informa in modo autonomo su fatti 
e problemi storici anche mediante 
l’uso di risorse digitali; 
 
produce informazioni storiche con 
fonti di vario genere – anche digitali 
– e le sa organizzare in testi; 
 

 
 
 
 
 
 
 
Comprendere linguaggi e testi scritti e orali di 
vario genere. 
 

 Avanzato 
Comprende testi complessi 
individuando i significati sia 
espliciti sia impliciti. 

B Intermedio 
Comprende testi 

abbastanza complessi 
individuando la maggior 

parte dei significati. 

C Base 
Comprende testi 

individuando i significati 
espliciti 

 
 
 
 
 
Usare il linguaggio verbale in diverse situazioni 
comunicative. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D Iniziale 
Comprende le informazioni 

iniziali di testi semplici. 
 

A Avanzato 
Interagisce in modo 
efficace in tutte le 
situazioni comunicative 
sapendo argomentare le 
proprie idee. 
 

B Intermedio 
Interagisce in modo 
adeguato in molte 
situazioni comunicative 
sapendo argomentare in 
merito a contenuti di 
studio. 
 

B Base 
Partecipa alla 
conversazione rispettando i 
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analizza e descrive beni culturali, 
immagini statiche e multimediali, 
utilizzando il linguaggio appropriato; 
 
realizza un prodotto digitale 
utilizzando i principali programmi 
informatici: videoscrittura, foglio di 
calcolo, presentazioni, motori di 
ricerca e creazione video con 
dimestichezza e spirito critico; 

 
conosce le proprietà e le 
caratteristiche dei diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne 
un uso efficace e responsabile 
rispetto alle proprie necessità di 
studio e socializzazione. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Produrre tipologie testuali diverse rispettandone 
le caratteristiche e adeguandole a destinatario, 
situazione e scopo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

turni di parola, motivando 
le proprie opinioni con un 
linguaggio semplice. 
 
 

C Iniziale 
Con l’aiuto dell’insegnante 
partecipa alla 
conversazione in modo 
collaborativo. 
 
 

A Avanzato 
Scrive testi coerenti e 
coesi, rispettando la 
tipologia testuale e 
adeguandoli efficacemente 
a destinatario, situazione e 
scopo. 
 

B Intermedio 
Scrive testi coerenti 
rispettando la tipologia 
testuale e adeguandoli a 
destinatario, situazione e 
scopo. 
 

C Base 
Scrive testi rispettando le 
principali caratteristiche 
testuali e tenendo conto di 
destinatario, situazione e 
scopo. 
 

D Iniziale 
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Conoscere e applicare le strutture 
morfosintattiche della lingua. 

Scrive testi elementari con 
un linguaggio semplice. 
 
 
 

A Avanzato 
Conosce e applica in modo 
sicuro e consapevole le 
strutture morfosintattiche 
della lingua. 
 

B Intermedio 
Conosce e applica le 
strutture morfosintattiche 
della lingua. 
 

C Base 
Applica in modo meccanico 
le strutture 
morfosintattiche della 
lingua. 
 

D Iniziale 
Applica in modo incerto le 
strutture morfosintattiche 
della lingua. 
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COMPETENZA MULTILINGUISTICA 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI PADRONANZA 

 
 
 
 

COMPETENZA MULTILINGUISTICA 
 
 

Capacità di utilizzare diverse lingue in 
modo ed efficace allo scopo di 
comunicare. Si basa sulla capacità di 
comprendere, esprimere e 
interpretare concetti, pensieri, 
sentimenti, fatti e opinioni in forma 
sia orale sia scritta in una gamma 
appropriata di contesti sociali e 
culturali a seconda dei desideri e delle 
esigenze individuali. Le competenze 
linguistiche comprendono una 
dimensione storica e competenze 
interculturali. 

 
 

 

 
SCUOLA INFANZIA 

Al termine del III anno 
 
 

L’alunno scopre la presenza di lingue 
diverse e sperimenta nuovi suoni. 

 
 
 

Comprende il senso di nuovi vocaboli, brevi 
messaggi e 
il significato globale di una semplice frase, in 
maniera autonoma. 
Segue tutte le istruzioni verbali date e semplici 
comandi. 

 
A  

Avanzato 

Comprende il senso di nuovi vocaboli, brevissime 
frasi pronunciate e le istruzioni date 
dall’insegnate. 

 
B  

Intermedio 

Ascolta e ripete parole e brevissime 
frasi pronunciate seguendo le 
istruzioni date dall’insegnante. 

 
C  

Base 

Se guidato, ascolta e ripete parole e brevissime frasi 
pronunciate seguendo le istruzioni date 
dall’insegnante. 

 
D 

 Iniziale 

 
SCUOLA PRIMARIA 
Termine classe III 

 
L’alunno comprende e utilizza 
vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi 
di uso quotidiano.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Termine classe terza 

Comprende e utilizza frasi ed espressioni usate 
frequentemente relative ad ambiti di immediata 
rilevanza (es. informazioni personali e familiari). 
Comunica con facilità attività e abitudini che 
richiedono uno scambio di informazioni su 
argomenti di vita quotidiana. Sa descrivere con un 
linguaggio semplice aspetti della sua vita, 
dell’ambiente circostante e sa esprimere bisogni 
immediati. 
Utilizza in modo autonomo contenuti disciplinari ed 
esperienze personali.  

 
 
 

A  
Avanzato 

Comprende e utilizza frasi ed espressioni usate 
frequentemente relative ad ambiti di immediata 
rilevanza (es. informazioni personali e familiari). 
Comunica attività e abitudini di vita quotidiana. Sa 

 
 
 

B  
Intermedio 
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descrivere aspetti della sua vita, dell’ambiente 
circostante e sa esprimere bisogni immediati. 
Interagisce correttamente utilizzando contenuti ed 
esperienze personali.  

Comprende e utilizza semplici frasi usate 
frequentemente relative ad ambiti di immediata 
rilevanza (es. informazioni personali e familiari di 
base). Comunica con semplicità attività e abitudini 
che richiedono un semplice scambio di 
informazioni su argomenti familiari e comuni. Sa 
descrivere in termini semplici aspetti della sua vita, 
dell’ambiente circostante e sa esprimere bisogni 
immediati. 
Interagisce in modo basilare, utilizzando contenuti 
ed esperienze personali.  

 
 
 

C  
Base 

Comprende e talvolta utilizza alcune frasi ed 
espressioni usate frequentemente relative ad 
ambiti di immediata rilevanza (es. informazioni 
personali e familiari di base). Va sollecitato nel 
comunicare attività e abitudini che richiedono un 
semplice scambio di informazioni su argomenti 
noti. Se guidato, descrive aspetti della sua vita e 
dell’ambiente circostante. 

 

 
 

D  
Iniziale 

Termine scuola primaria 

Comprende e utilizza con padronanza frasi ed 
espressioni usate frequentemente relative ad 
ambiti di immediata rilevanza (es. informazioni 
personali e familiari). Comunica con chiarezza 
attività e abitudini che richiedono uno scambio di 
informazioni su argomenti familiari e comuni. Sa 
descrivere con un linguaggio appropriato aspetti 
della sua vita, dell’ambiente circostante e sa 
esprimere bisogni immediati. 

 
 

A 
Avanzato  
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SCUOLA PRIMARIA  
Termine classe V 

 
L’alunno comprende brevi messaggi 
orali e scritti relativi ad ambiti 
familiari. Descrive oralmente e per 
iscritto, in modo semplice, aspetti del 
proprio vissuto e del proprio 
ambiente ed elementi che si 
riferiscono a bisogni immediati.  
Interagisce nel gioco; comunica in  
modo  comprensibile,  anche  con  
espressioni  e  frasi  memorizzate,  in  
scambi di informazioni semplici e di 
routine. Svolge i compiti secondo le 
indicazioni date in lingua straniera 
dall’insegnante, chiedendo 
eventualmente spiegazioni. Individua 
alcuni elementi culturali e coglie 
rapporti tra forme linguistiche e usi 
della lingua straniera. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Interagisce in modo pertinente e autonomo 
utilizzando contenuti disciplinari ed esperienze 
personali.  

 

Comprende e utilizza frasi ed espressioni usate 
frequentemente relative ad ambiti di immediata 
rilevanza (es. informazioni personali e familiari). 
Comunica attività e abitudini che richiedono uno 
scambio di informazioni su argomenti familiari e 
comuni. Sa descrivere in modo pertinente aspetti 
della sua vita, dell’ambiente circostante e sa 
esprimere bisogni immediati. 
Interagisce in modo adeguato utilizzando contenuti 
ed esperienze personali.  

 
 
 

B  
Intermedio 

Comprende e utilizza frasi ed espressioni usate 
frequentemente relative ad ambiti di immediata 
rilevanza (es. informazioni personali e familiari di 
base). Comunica attività e abitudini che richiedono 
un semplice scambio di informazioni su argomenti 
familiari e comuni. Sa descrivere in termini semplici 
aspetti della sua vita, dell’ambiente circostante e sa 
esprimere bisogni immediati. 
Interagisce in modo basilare, utilizzando contenuti 
ed esperienze personali.  

 
 

C  
Base 

Comprende e utilizza alcune frasi ed espressioni 
usate frequentemente relative ad ambiti di 
immediata rilevanza (es. informazioni personali e 
familiari di base). Va sollecitato nel comunicare 
attività e abitudini che richiedono un semplice 
scambio di informazioni su argomenti familiari e 
comuni. Se guidato, sa descrivere, in termini 
semplici aspetti della sua vita, dell’ambiente 
circostante. 
 

 
 
 
 

D  
Iniziale  
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SCUOLA SECONDARIA 
Al termine della III 

L’alunno comprende oralmente e per 
iscritto i punti essenziali di testi in 
lingua standard su argomenti familiari 
o di studio che affronta normalmente 
a scuola e nel tempo libero. 
Descrive oralmente situazioni, 
racconta avvenimenti ed esperienze 
personali, espone argomenti di 
studio. 
Interagisce con uno o più interlocutori 
in contesti familiari e su argomenti 
noti. 
Legge semplici testi con diverse 
strategie adeguate allo scopo.  
Legge testi informativi e ascolta 
spiegazioni attinenti a contenuti di 
studio di altre discipline. 
Scrive semplici resoconti e compone 
brevi lettere o messaggi rivolti a 
coetanei e familiari.  
Individua elementi culturali veicolati 
dalla lingua materna o di 
scolarizzazione e li confronta con 
quelli veicolati dalla lingua straniera, 
senza atteggiamenti di rifiuto.  
Affronta situazioni nuove attingendo 
al suo repertorio linguistico; usa la 
lingua per apprendere argomenti 
anche di ambiti disciplinari diversi e 
collabora fattivamente con i 
compagni nella realizzazione di 
attività e progetti. 

Comprende in modo agevole e completo messaggi 
articolati. Interagisce in modo pertinente e 
autonomo, fornendo esperienze personali e 
contenuti trasversali. Utilizza funzioni linguistiche e 
strutture grammaticali precise con lessico 
appropriato. 

A  
Avanzato 

Comprende istruzioni e frasi di uso quotidiano e il 
significato generale di testi di diversa tipologia. 
Scambia informazioni su argomenti conosciuti, 
utilizzando in modo pertinente parole ed 
espressioni di uso comune. Usa strutture 
grammaticali e funzioni linguistiche con 
consapevolezza. 

B  
Intermedio 

Legge e comprende istruzioni, frasi e testi di uso 
quotidiano. Sa formulare semplici frasi nei contesti 
appropriati. Utilizza strutture grammaticali e 
funzioni linguistiche in situazioni note. 

C  
Iniziale 

Legge e comprende istruzioni, frasi e testi di uso 
quotidiano. Sa formulare semplici frasi nei contesti 
appropriati. Utilizza strutture grammaticali e 
funzioni linguistiche in situazioni note. 

D  
Base 
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Autovaluta le competenze acquisite 
ed è consapevole del proprio modo di 
apprendere 
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COMPETENZA MATEMATICA E INGEGNERIA 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO MATEMATICA 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI 
PADRONANZA 

 
La competenza matematica è la 
capacità di sviluppare e 
applicare il pensiero per 
risolvere una serie di problemi in 
situazioni quotidiane. Partendo 
dalla padronanza della 
competenza matematica, 
l'accento è posto sugli aspetti 
del processo e dell'attività oltre 
che sulla conoscenza. La 
competenza matematica 
comporta, a differenti livelli, la 
capacità di usare modelli 
matematici di pensiero e di 
rappresentazione (formule, 
modelli, costrutti, grafici, 
diagrammi). 

 
SCUOLA INFANZIA 

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e 
materiali secondo criteri diversi, ne 
identifica alcune proprietà, confronta e 
valuta quantità; utilizza simboli per 
registrarle; esegue misurazioni usando 
strumenti alla sua portata. 
 
Colloca le azioni quotidiane nel tempo 
della giornata e della settimana. 
 
Riferisce correttamente eventi del passato 
recente; sa dire cosa potrà succedere in un 
futuro immediato e prossimo. 
 
Ha familiarità sia con le strategie del 
contare e dell’operare con i numeri sia con 
quelle necessarie per eseguire le prime 
misurazioni di lunghezze, pesi, e altre 
quantità 
 
Individua le posizioni di oggetti e persone 
nello spazio, usando termini come 
avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, 
ecc; segue correttamente un percorso 
sulla base di indicazioni verbali. 
 

Il bambino: 
conta e opera con i numeri, esegue le prime 
misurazioni di lunghezze, pesi e le altre quantità; 
raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri 
diversi, ne identifica alcune proprietà.  
confronta quantità, utilizza simboli per registrarle.  
risolve problemi di vita quotidiana. 

 
 

A 
Avanzato 

Il bambino: 
si applica nelle strategie del contare e dell’operare con 
i numeri, e nelle prime 
misurazioni di lunghezza, pesi e le altre quantità; 
raggruppa e ordina oggetti secondo semplici criteri e 
ne identifica alcune proprietà; 
confronta quantità, utilizza simboli conosciuti per 
registrarle.  
risolve problemi di vita quotidiana. 

 
 
 

B  
Intermedio 

Il bambino: 
guidato raggruppa oggetti secondo semplici criteri; 
risolve semplici problemi di vita quotidiana; 
necessita di stimoli per utilizzare le proprie 
conoscenze, e gli strumenti a disposizione. 

 
 

C  
Base 

Il bambino: 
guidato, compie operazioni di raggruppamento e 
seriazione; 
risolve i piccoli problemi di vita quotidiana solo se 
opportunamente supportato; 
guidato, organizza sequenze figurate con massimo 2 
figure (prima e dopo). 
 
 
 

 
 
 
 

D  
Iniziale 
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SCUOLA PRIMARIA 

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo 
scritto e mentale con i numeri naturali e sa 
valutare l’opportunità di ricorrere a una 
calcolatrice. 
 
Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo 
della giornata e della settimana. 
 
Descrive, denomina e classifica figure in 
base a caratteristiche geometriche, ne 
determina misure, progetta  
 
Utilizza strumenti per il disegno 
geometrico (riga, compasso, squadra) e i 
più comuni strumenti di misura (metro, 
goniometro...).e costruisce modelli 
concreti di vario tipo. 
 
Ricerca dati per ricavare informazioni e 
costruisce rappresentazioni (tabelle e 
grafici). Ricava informazioni anche da dati 
rappresentati in tabelle e grafici e 
quantifica, in casi semplici, situazioni di 
incertezza. 
 
Legge e comprende testi che coinvolgono 
aspetti logici e matematici. 
 
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli 
ambiti di contenuto, mantenendo il 
controllo sia sul processo risolutivo, sia sui 
risultati. Descrive il procedimento seguito 

Termine classe terza 

L’alunno è in grado di: 
sviluppare strategie ed applicarle affrontando ambiti 
problematici nuovi; 
esporre e comunicare con precisione le proprie 
riflessioni collegando i risultati raggiunti; 

A 
Avanzato 

L’alunno svolge compiti e 
problemi in situazioni 
anche non note 
mostrando padronanza 
nell’uso delle conoscenze 
e delle abilità.  

L’alunno è in grado di: 
risolvere problemi utilizzando processi di problem-
solving che uniscano diversi metodi di 
rappresentazione e comunicazione (schemi, tabelle, 
grafici, figure). 

B 
Intermedio 

L’alunno svolge compiti e 
risolve problemi 
complessi in situazioni 
note, mostrando di saper 
utilizzare le conoscenze e 
le abilità acquisite. 

L’alunno è in grado di: 
rispondere a domande per le quali sono fornite tutte 
le informazioni; 
applicare algoritmi standard e procedure di routine 
seguendo precise indicazioni; 
risolvere problemi utilizzando procedure standard. 

C 
Base 

L’alunno svolge compiti 
semplici in situazioni note, 
mostrando di possedere 
conoscenze ed abilità 
essenziali e di saper 
applicare procedure 
fondamentali. 

L’alunno se guidato è in grado di: 
riconoscere dati essenziali; 
rispondere a semplici domande strutturate; 
conoscere gli elementi specifici e gli aspetti più 
significativi della disciplina nelle loro linee basilari; ed 
esporle in modo semplice, ma chiaro; 
risolvere semplici problemi utilizzando procedure 
standard. 
 

D 
Iniziale 

L’alunno volge compiti 
semplici in situazioni note, 
se opportunamente 
guidato. 
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e riconosce strategie di soluzione diverse 
dalla propria. 
 
Costruisce ragionamenti formulando 
ipotesi, sostenendo le proprie idee e 
confrontandosi con il punto di vista di altri. 
 
Sviluppa un atteggiamento positivo 
rispetto alla matematica, attraverso 
esperienze significative, che gli hanno fatto 
intuire come gli strumenti matematici che 
ha imparato ad utilizzare siano utili per 
operare nella realtà. 

Termine scuola primaria 

L’alunno è in grado di: 
selezionare, comparare e valutare strategie 
appropriate per risolvere problemi nuovi e complessi, 
sviluppare strategie ed applicarle affrontando ambiti 
problematici nuovi e complessi; 
collegare rappresentazioni matematiche formali a 
situazioni del mondo reale; 
esporre e comunicare con precisione le proprie 
riflessioni collegando i risultati raggiunti; 
argomentare e giustificare i risultati ottenuti. 

A 
Avanzato 

L’alunno svolge compiti e 
problemi complessi in 
situazioni anche non note 
mostrando padronanza 
nell’uso delle conoscenze 
e delle abilità.  
Propone e sostiene le 
proprie opinioni e assume 
autonomamente decisioni 
consapevoli. 

L’alunno è in grado di: 
affrontare problemi e situazioni che non siano di 
routine; 
risolvere problemi utilizzando processi di problem-
solving che uniscano diversi metodi di 
rappresentazione e comunicazione (schemi, tabelle, 
grafici, figure); 
interpretare e utilizzare rappresentazioni basate su 
diverse fonti di informazione; 
elaborare brevi comunicazioni per esporre risultati e 
ragionamenti. 

B 
Intermedio 

L’alunno svolge compiti e 
risolve problemi 
complessi in situazioni 
note, compie scelte 
consapevoli mostrando di 
saper utilizzare le 
conoscenze e le abilità 
acquisite. 

L’alunno è in grado di: 
rispondere a domande per le quali sono fornite tutte 
le informazioni; 
applicare algoritmi standard e procedure di routine 
seguendo precise indicazioni; 
risolvere problemi utilizzando procedure standard. 

C 
Base 

L’alunno svolge compiti 
semplici in situazioni note, 
mostrando di possedere 
conoscenze ed abilità 
essenziali e di saper 
applicare regole e 
procedure fondamentali. 

L’alunno se guidato è in grado di: 
riconoscere dati essenziali; 

D 
Iniziale 
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rispondere a semplici domande strutturate; 
conoscere gli elementi specifici e gli aspetti più 
significativi della disciplina nelle loro linee basilari; ed 
esporle in modo semplice, ma chiaro 
risolvere semplici problemi utilizzando procedure 
standard. 

L’alunno volge compiti 
semplici in situazioni note, 
se opportunamente 
guidato. 

 
SCUOLA SECONDARIA 

Al termine della III 
L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo 
anche con i numeri razionali, ne 
padroneggia le diverse rappresentazioni e 
stima la grandezza di un numero e il 
risultato di operazioni. 
 
Riconosce e denomina le forme del piano e 
dello spazio, le loro rappresentazioni e ne 
coglie le relazioni tra gli elementi. 
 
Analizza e interpreta rappresentazioni di 
dati per ricavarne misure di variabilità e 
prendere decisioni. 
 
Riconosce e risolve problemi in contesti 
diversi valutando le informazioni e la loro 
coerenza. 
Spiega il procedimento seguito, anche in 
forma scritta, mantenendo il controllo sia 
sul processo risolutivo, sia sui risultati. 
 
Confronta procedimenti diversi e produce 
formalizzazioni che gli consentono di 
passare da un problema specifico a una 
classe di problemi. 
 

Lo studente è in grado di: 
selezionare, comparare e valutare strategie 
appropriate per risolvere problemi nuovi e complessi; 
sviluppare strategie ed applicarle affrontando ambiti 
problematici nuovi e complessi; 
collegare rappresentazioni matematiche formali a 
situazioni del mondo reale; 
esporre e comunicare con precisione le proprie 
riflessioni collegando i risultati raggiunti; 
argomentare e giustificare i risultati ottenuti. 

 
A 

Avanzato 
Lo studente svolge 
compiti e problemi 
complessi in situazioni 
anche non note 
mostrando padronanza 
nell’uso delle conoscenze 
e delle abilità.  
Propone e sostiene le 
proprie opinioni e assume 
autonomamente decisioni 
consapevoli 

Lo studente è in grado di: 
mettere in connessione elementi che appartengono a 
diversi nuclei tematici; 
affrontare problemi e situazioni che non siano di 
routine; 
risolvere problemi utilizzando processi di problem-
solving che uniscano diversi metodi di 
rappresentazione e comunicazione (schemi, tabelle, 
grafici, figure); 
interpretare e utilizzare rappresentazioni basate su 
diverse fonti di informazione; 
elaborare brevi comunicazioni per esporre risultati e 
ragionamenti. 

 
 

B 
Intermedio 

Lo studente svolge 
compiti e risolve problemi 
complessi in situazioni 
note, compie scelte 
consapevoli mostrando di 
saper utilizzare le 
conoscenze e le abilità 
acquisite 

Lo studente è in grado di:  
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Produce argomentazioni in base alle 
conoscenze teoriche acquisite (ad esempio 
sa utilizzare i concetti di proprietà 
caratterizzante e di definizione). 
 
Sostiene le proprie convinzioni, portando 
esempi e contro esempi adeguati e 
utilizzando concatenazioni di affermazioni; 
accetta di cambiare opinione riconoscendo 
le conseguenze logiche di una 
argomentazione corretta. 
 
Utilizza e interpreta il linguaggio 
matematico (piano cartesiano, formule, 
equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col 
linguaggio naturale. 
 
Nelle situazioni di incertezza (vita 
quotidiana, giochi, …) si orienta con 
valutazioni di probabilità. 
 
Ha rafforzato un atteggiamento positivo 
rispetto alla matematica attraverso 
esperienze significative e ha capito come 
gli strumenti matematici appresi siano utili 
in molte situazioni per operare nella realtà. 

rispondere a domande per le quali sono fornite tutte 
le informazioni; 
applicare algoritmi standard e procedure di routine 
seguendo precise indicazioni; 
risolvere problemi utilizzando procedure standard; 
manipolare espressioni che contengano simboli e 
formule presentati in forma semplice. 

C 
Base 

Lo studente svolge 
compiti semplici in 
situazioni note, 
mostrando di possedere 
conoscenze ed abilità 
essenziali e di saper 
applicare regole e 
procedure fondamentali. 

Lo studente se guidato è in grado di: 
riconoscere dati essenziali; 
rispondere a semplici domande strutturate; 
conoscere gli elementi specifici e gli aspetti più 
significativi della disciplina nelle loro linee basilari; ed 
esporle in modo semplice, ma chiaro; 
risolvere semplici problemi utilizzando procedure 
standard. 

 
 
 

D 
Iniziale 

Lo studente volge compiti 
semplici in situazioni note, 
se opportunamente 
guidato. 
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DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO SCIENZE - TECNOLOGIA 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI 
PADRONANZA 

 
La competenza in scienze si 
riferisce alla capacità di spiegare 
il mondo che ci circonda usando 
l'insieme delle conoscenze e 
delle metodologie, comprese 
l'osservazione e la 
sperimentazione, per 
identificare le problematiche e 
trarre conclusioni che siano 
basate su fatti empirici, e alla 
disponibilità a farlo. Le 
competenze in tecnologie e 
ingegneria sono applicazioni di 
tali conoscenze e metodologie 
per dare risposta ai desideri o ai 
bisogni avvertiti dagli esseri 
umani. La competenza in 
scienze, tecnologie e ingegneria 
implica la comprensione dei 
cambiamenti determinati 
dall'attività umana e della 
responsabilità individuale del 
cittadino 

 
SCUOLA INFANZIA 

Osserva con attenzione il suo corpo, gli 
organismi viventi e i loro ambienti, i 
fenomeni naturali, accorgendosi dei loro 
cambiamenti. 
 
Si interessa a macchine e strumenti 
tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i 
possibili usi. 
 

Il bambino: 
individua trasformazioni naturali nel paesaggio, nelle 
cose, negli animali e nelle persone e sa darne 
motivazione; 
individua e riferisce correttamente le fasi di una 
procedura o di un esperimento e organizza 
informazioni in semplici diagrammi. 

 
 

A  
Avanzato 

Il bambino: 
individua trasformazioni nelle persone, nelle cose e 
nella natura; 
individua e riferisce correttamente le fasi di un 
esperimento. 

 
B  

Intermedio 

Il bambino: 
individua le differenze nelle persone, negli oggetti e 
nel paesaggio; 
individua le fasi di una semplice procedura o di un 
esperimento. 

 
 

C  
Base 

Il bambino: 
individua su richiesta grosse differenze in persone, 
animali, oggetti; 
osserva le fasi di un esperimento. 

 
 

D  
Iniziale 

 
SCUOLA PRIMARIA 

Esplora i fenomeni con un approccio 
scientifico: con l’aiuto dell’insegnante, dei 
compagni, in modo autonomo, osserva e 
descrive lo svolgersi dei fatti, formula 
domande, anche sulla base di ipotesi 
personali, propone e realizza semplici 
esperimenti. 
 

Termine classe terza 

L’alunno è in grado di: 
svolgere compiti e risolvere problemi mostrando 
padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità;  
proporre e sostenere le proprie opinioni; 
spiegare i fenomeni attraverso un’osservazione 
autonoma; 
indirizzarsi ad acquisire un sapere più complesso; 
comprendere ed usare in modo appropriato il 
linguaggio specifico. 

A 
Avanzato 

L’alunno si muove 
con sicurezza e 
nell’affrontare 
compiti nuovi. 

L’alunno è in grado di: B 
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Individua nei fenomeni somiglianze e 
differenze, fa misurazioni, registra dati 
significativi, identifica relazioni 
spazio/temporali. 
 
Individua aspetti quantitativi e qualitativi 
nei fenomeni, produce rappresentazioni 
grafiche e schemi di livello adeguato, 
elabora semplici modelli. 
 
Riconosce le principali caratteristiche e i 
modi di vivere di organismi animali e 
vegetali. 
 
Ha consapevolezza della struttura e dello 
sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi 
organi e apparati, ne riconosce e descrive 
il funzionamento, utilizzando modelli 
intuitivi ed ha cura della sua salute. 
 
Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente 
scolastico che condivide con gli altri; 
rispetta e apprezza il valore dell’ambiente 
sociale e naturale. 
 
Espone in forma chiara ciò che ha 
sperimentato, utilizzando un linguaggio 
appropriato. 
 
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi 
degli adulti, ecc.) informazioni e 
spiegazioni sui problemi che lo 
interessano. 
 

svolgere compiti e risolvere problemi in situazioni 
nuove; 
spiegare i fenomeni attraverso l’osservazione 
acquisendo conoscenze più complete; 
usare il linguaggio specifico. 

Intermedio 
L’alunno si muove 
con sufficiente 
sicurezza 
nell’affrontare 
compiti anche nuovi. 

L’alunno è in grado di: 
svolgere compiti semplici, mostrando di possedere 
abilità fondamentali; 
spiegare semplici fenomeni attraverso 
un’osservazione essenziale. 

C 
Base 

L’alunno si muove 
con sufficiente 
autonomia in 
situazioni certe e 
consolidate. 

L’alunno, se opportunamente guidato, è in grado di: 
svolgere compiti semplici in situazioni note; 
analizzare e spiegare semplici fenomeni; 
 comprendere il linguaggio specifico. 

D 
Iniziale 

L’alunno si muove 
solo se indirizzato e 
supportato 
dall’adulto. 

Termine scuola primaria 

L’alunno è in grado di: 
svolgere compiti e risolvere problemi complessi, 
mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e 
delle abilità;  
proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere in 
modo responsabile decisioni consapevoli; 
spiegare i fenomeni attraverso un’osservazione 
autonoma;  
indirizzarsi ad acquisire un sapere più complesso; 
comprendere completamente ed usare in modo 
appropriato il linguaggio specifico. 

A 
Avanzato 

L’alunno si muove 
con padronanza e 
responsabilità 
nell’affrontare 
compiti complessi, 
in situazioni anche 
non note. 

L’alunno è in grado di: 
svolgere compiti e risolvere problemi in situazioni 
nuove; 

B 
Intermedio 

L’alunno si muove 
con padronanza 
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compiere scelte consapevoli, mostrando di saper 
utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite; 
 spiegare i fenomeni attraverso l’osservazione 
acquisendo conoscenze più complete; 
usare con padronanza il linguaggio specifico. 

nell’affrontare 
compiti anche 
complessi, in 
situazioni 
conosciute e non. 

L’alunno è in grado di: 
svolgere compiti semplici anche in situazioni nuove, 
mostrando di possedere conoscenze e abilità 
fondamentali e di saper applicare basilari regole e 
procedure apprese; 
analizzare e spiegare semplici fenomeni attraverso 
un’osservazione essenziale. 
comprendere complessivamente il linguaggio specifico 
pur qualche difficoltà nel suo utilizzo. 

C 
Base 

L’alunno si muove 
con sufficiente 
autonomia in 
situazioni certe e 
consolidate. 

L’alunno, se opportunamente guidato, è in grado di: 
svolgere compiti semplici in situazioni note; 
analizzare e spiegare semplici fenomeni; 
 comprendere il linguaggio specifico. 

D 
Iniziale 

L’alunno si muove 
solo se indirizzato e 
supportato 
dall’adulto. 

 
SCUOLA SECONDARIA 

Al termine della III 
L’alunno esplora e sperimenta, in 
laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei 
più comuni fenomeni, ne immagina e ne 
verifica le cause; ricerca soluzioni ai 
problemi, utilizzando le conoscenze 
acquisite. 
 
Conosce i principali processi di 
trasformazione di risorse o di produzione 
di beni e riconosce le diverse forme di 
energia coinvolte. 
 

 
Lo studente è in grado di: 
svolgere compiti e risolvere problemi complessi, 
mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e 
delle abilità;  
proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere in 
modo responsabile decisioni consapevoli; 
spiegare i fenomeni attraverso un’osservazione 
autonoma; 
indirizzarsi ad acquisire un sapere più complesso; 
comprendere completamente ed usare in modo 
appropriato il linguaggio specifico. 

A 
Avanzato 

Lo studente si 
muove con 
padronanza e 
responsabilità 
nell’affrontare 
compiti complessi, 
in situazioni anche 
non note. 

Lo studente è in grado di: 
svolgere compiti e risolvere problemi in situazioni 
nuove; 

B 
Intermedio 
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È in grado di ipotizzare le possibili 
conseguenze di una decisione o di una 
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in 
ogni innovazione opportunità e rischi. 
 
Conosce e utilizza oggetti, strumenti e 
macchine di uso comune ed è in grado di 
classificarli e di descriverne la funzione in 
relazione alla forma, alla struttura e ai 
materiali. 
 
Utilizza adeguate risorse materiali, 
informative e organizzative per la 
progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti, anche di tipo digitale. 
 
Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o 
tabelle informazioni sui beni o sui servizi 
disponibili sul mercato, in modo da 
esprimere valutazioni rispetto a criteri di 
tipo diverso. 
 
Conosce le proprietà e le caratteristiche 
dei diversi mezzi di comunicazione ed è in 
grado di farne un uso efficace e 
responsabile rispetto alle proprie 
necessità di studio e socializzazione. 
 
Sa utilizzare comunicazioni procedurali e 
istruzioni tecniche per eseguire, in 
maniera metodica e razionale, compiti 
operativi complessi, anche collaborando e 
cooperando con i compagni. 
 

compiere scelte consapevoli, mostrando di saper 
utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite, 
spiegare i fenomeni attraverso l’osservazione 
acquisendo conoscenze più complete; 
usare con padronanza il linguaggio specifico. 

Lo studente si 
muove con 
padronanza 
nell’affrontare 
compiti anche 
complessi, in 
situazioni 
conosciute e non. 

Lo studente è in grado di: 
svolgere compiti semplici anche in situazioni nuove, 
mostrando di possedere conoscenze e abilità 
fondamentali e di saper applicare basilari regole e 
procedure apprese; 
analizzare e spiegare semplici fenomeni attraverso 
un’osservazione essenziale.  
comprendere complessivamente il linguaggio specifico 
pur qualche difficoltà nel suo utilizzo. 

C 
Base 

Lo studente si 
muove con 
sufficiente 
autonomia in 
situazioni certe e 
consolidate. 

Lo studente, se opportunamente guidato, è in grado 
di: 
- svolgere compiti semplici in situazioni note; 
- analizzare e spiegare semplici fenomeni; 
- comprendere il linguaggio specifico. 

D 
Iniziale 

Lo studente si 
muove solo se 
indirizzato e 
supportato 
dall’adulto. 
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Progetta e realizza rappresentazioni 
grafiche o infografiche, relative alla 
struttura e al funzionamento di sistemi 
materiali o immateriali, utilizzando 
elementi del disegno tecnico o altri 
linguaggi multimediali e di 
programmazione. 
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COMPETENZA DIGITALE 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI 
PADRONANZA 

 
 
 
 

DIGITALE 
La competenza digitale 
presuppone l’interesse per le 
tecnologie digitali e il loro 
utilizzo con dimestichezza e 
spirito critico per 
apprendere, lavorare e 
partecipare alla società. Essa 
comprende l’alfabetizzazione 
informatica e digitale, la 
comunicazione e la 
collaborazione, 
l’alfabetizzazione mediatica, 
la creazione di contenuti 
digitali, la sicurezza, le 
questioni legate alla 
proprietà intellettuale, la 
risoluzione di problemi e il 
pensiero critico. 

 
 

 

 
SCUOLA INFANZIA 

 
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e 
sperimenta prime forme di 
comunicazione attraverso la scrittura, 
incontrando anche le tecnologie digitali e 
i nuovi media. 
Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di 
lingue diverse, riconosce e sperimenta la 
pluralità dei linguaggi, si misura con la 
creatività e la fantasia. 
Si interessa a macchine e strumenti 
tecnologici, sa scoprire alcune funzioni e i 
possibili usi. 
 

Il bambino: 
da solo o in coppia, con la sorveglianza dell’adulto, utilizza 
il computer per attività e giochi matematici e linguistici e 
per le elaborazioni grafiche, utilizzando con relativa 
destrezza il mouse per aprire icone, file, cartelle e per 
salvare; 
utilizza la tastiera alfabetica e numerica; 
opera con le lettere in esercizi di riconoscimento; 
visiona immagini e video. 

 
 
 

A  
Avanzato 

Il bambino: 
con precise istruzioni dell’insegnante, esegue giochi ed 
esercizi matematici, linguistici, logici; familiarizza con 
lettere, parole, numeri; 
utilizza la tastiera alfabetica e numerica e individua le 
principali icone che gli servono per il lavoro;  
realizza semplici elaborazioni grafiche; 
visiona immagini, brevi documentari, cortometraggi. 

 
 

B  
Intermedio 

Il bambino: 
con la supervisione e le istruzioni precise dell’insegnante, 
esegue semplici giochi di tipo linguistico, logico, 
matematico, grafico al computer, utilizzando il mouse e le 
frecce per muoversi nello schermo; 
visiona immagini presentate dall’insegnante. 

 
 

C  
Base 

Il bambino: 
assiste a rappresentazioni multimediali; 
osserva in piccolo gruppo a giochi effettuatati al computer 
da parte di compagni più grandi. 

 
D  

Iniziale 

 
SCUOLA PRIMARIA 

Conosce e utilizza semplici oggetti e 
strumenti di uso quotidiano ed è in 

Termine classe terza 

L’alunno: 
conosce tutte le parti del PC e utilizza in modo sicuro le 
procedure di accensione e spegnimento; 

 
 

A  
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grado di descriverne la funzione 
principale e di spiegarne il 
funzionamento. 
Sa ricavare informazioni utili su proprietà 
e caratteristiche leggendo etichette, 
volantini o altra documentazione tecnica 
e commerciale. 
Si orienta tra i diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne un 
uso adeguato a seconda delle diverse 
situazioni. 
Racconta i fatti studiati e sa produrre 
semplici testi storici, anche con risorse 
digitali. 
Trova da varie fonti informazioni e 
spiegazioni sui problemi che lo 
interessano. 
Articola combinazioni timbriche, ritmiche 
e melodiche, applicando schemi 
elementari. 
È in grado di osservare, esplorare, 
descrivere e leggere immagini e 
messaggi multimediali. 
L’alunno utilizza le conoscenze e le 
abilità relative al linguaggio visivo per 
produrre varie tipologie di testi visivi e 
rielaborare in modo creativo le immagini 
con molteplici tecniche, materiali e 
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e 
plastici, ma anche audiovisivi e 
multimediali). 

utilizza in modo sicuro alcune funzioni di Word Office e 
Paint; 
utilizza in modo creativo e sicuro i codici e le procedure per 
la risoluzione di semplici problemi e sa spiegarne le scelte. 

Avanzato 

L’alunno 
conosce tutte le parti del PC e utilizza le procedure di 
accensione e spegnimento; 
utilizza alcune funzioni di Word Office e Paint; 
utilizza i codici e le procedure per la risoluzione di semplici 
problemi. 

 
B  

Intermedio 

L’alunno: 
conosce alcune part del PC e usa in modo incerto le 
procedure di accensione e spegnimento; 
non sempre utilizza in modo corretto le funzioni di Word 
Office e Paint; 
utilizza in parte i codici e le procedure per la risoluzione di 
semplici problemi. 

C  
Base 

L’alunno: 
va guidato a riconoscere alcune parti del PC e ad usare le 
procedure di accensione e spegnimento; 
va guidato ad utilizzare in modo corretto alcune funzioni di 
Word Office e Paint; 
va guidato ad individuare i codici e le procedure per la 
risoluzione di semplici problemi. 

 
 

D 
 

Iniziale 

Termine scuola primaria 

L’alunno: 
utilizza in modo sicuro e autonomo il pc, le periferiche ed 
alcuni programmi applicativi; 
utilizza in modo sicuro e autonomo le tecnologie della 
comunicazione per ricercare ed analizzare dati ed 
informazioni; 
utilizza in modo sicuro e creativo semplici programmi per 
far compiere azioni, anche complesse, a piccoli robot; 

 
 

A 
Avanzato  
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è in grado di distinguere in modo autonomo e consapevole 
le informazioni necessarie da quelle inutili al proprio 
compito; 
conosce in modo chiaro ed ampio potenzialità, limiti e 
rischi, delle tecnologie. 

 
 

L’alunno: 
utilizza in modo autonomo il pc, le periferiche ed alcuni 
programmi applicativi; 
utilizza in modo autonomo le tecnologie della 
comunicazione per ricercare ed analizzare dati ed 
informazioni; 
utilizza in modo sicuro semplici programmi per far 
compiere azioni, a piccoli robot; 
è in grado di distinguere le informazioni necessarie da 
quelle inutili al proprio compito; 
conosce le potenzialità, limiti e rischi, delle tecnologie. 

 
 
 

B  
Intermedio 

L’alunno: 
utilizza il pc, le periferiche ed alcuni programmi 
applicativi; 
utilizza le tecnologie della comunicazione per ricercare dati 
ed informazioni; 
utilizza semplici programmi per far compiere azioni a 
piccoli robot; 
non sempre è in grado di distinguere le informazioni 
necessarie da quelle inutili al proprio compito; 
conosce in modo approssimativo potenzialità, limiti e 
rischi, delle tecnologie. 

 
 

C  
Base 

L’alunno: 
se guidato utilizza il pc, le periferiche ed alcuni programmi 
applicativi; 
se guidato utilizza le tecnologie della comunicazione per 
ricercare informazioni; 

 
 
 
 

D  
Iniziale  
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se guidato utilizza semplici programmi per far compiere 
azioni a piccoli robot; 
va guidato nel distinguere le informazioni necessarie da 
quelle inutili al proprio compito; 
va guidato a riconoscere potenzialità, limiti e rischi, delle 
tecnologie. 

 
SCUOLA SECONDARIA 

Al termine della III 
Costruisce sulla base di quanto letto testi 
o presentazioni con utilizzo di strumenti 
tradizionali e informatici. 
 
Espone oralmente all’insegnante e ai 
compagni argomenti di studio e di 
ricerca, anche avvalendosi di supporti 
specifici (schemi, mappe, presentazioni 
al computer, ecc.). 
Si informa in modo autonomo su fatti e 
problemi anche mediante l’uso di risorse 
digitali. 
Produce testi multimediali, utilizzando in 
modo efficace l’accostamento dei 
linguaggi verbali con quelli iconici e 
sonori. 
 
Utilizzare internet e i motori di ricerca 
per ricavare informazioni, sotto la 
supervisione dell’insegnante, utilizzando 
le più semplici misure per prevenire frodi 
e tutelare la sicurezza e la riservatezza 
dei dati. 
 
 

L’alunno: 
utilizza in autonomia programmi di videoscrittura, fogli di 
calcolo, presentazioni per elaborare testi, comunicare, 
eseguire compiti e risolvere problemi; 
sa utilizzare la rete per reperire informazioni, con la 
supervisione dell’insegnante; 
organizza le informazioni in file, schemi, tabelle, grafici; 
confronta le informazioni reperite in rete anche con altre 
fonti documentali, testimoniali, bibliografiche; 
comunica autonomamente attraverso la posta 
elettronica. 
rispetta le regole della netiquette nella navigazione in rete 
e sa riconoscere i principali pericoli della rete (spam, falsi 
messaggi di posta richieste di dati personali, ecc.), 
contenuti pericolosi o fraudolenti, evitandoli. 

 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 

L’alunno: 
scrive, revisiona e archivia in modo autonomo testi scritti; 
è in grado di manipolarli, inserendo immagini, disegni, 
anche acquisiti con lo scanner; 
costruisce tabelle di dati;  
utilizza fogli elettronici per semplici elaborazioni di dati e 
calcoli; 
utilizza la posta elettronica e accede alla rete con la 
supervisione dell’insegnante per ricavare informazioni e 
per collocarne di proprie; 
conosce e descrive i rischi della navigazione in rete e adotta 
i comportamenti preventivi adeguati.  

 
 

B  
Intermedio 

L’alunno: 
scrive, revisiona e archivia in modo testi scritti; 
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Utilizza opportunamente carte 
geografiche, fotografie e 
immagini, elaborazioni digitali, grafici, 
dati statistici, sistemi informativi per 
comunicare efficacemente informazioni 
spaziali. 
 
Ha curiosità e interesse verso i principali 
problemi legati all’uso della scienza nel 
campo dello sviluppo scientifico e 
tecnologico. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche 
attraverso l’improvvisazione o 
partecipando a processi di elaborazione 
collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, utilizzando anche sistemi 
informatici. 
 
Realizza elaborati personali e creativi 
sulla base di una progettazione originale, 
applicando le conoscenze e le regole del 
linguaggio visivo, scegliendo tecniche e 
materiali differenti anche con 
l’integrazione di più media e codici 
espressivi. 
 
Padroneggia gli elementi principali del 
linguaggio visivo, legge e comprende i 
significati di immagini statiche e in 
movimenti e di prodotti multimediali. 
 
Saper realizzare un prodotto digitale 
utilizzando i principali programmi 
informatici: videoscrittura, foglio di 

costruisce tabelle di dati guidato dal docente; 
utilizza fogli elettronici per semplici elaborazioni di dati e 
calcoli, con istruzioni; 
elabora e invia autonomamente messaggi di posta 
elettronica rispettando le principali regole della 
netiquette; 
accede alla rete con la supervisione dell’insegnante per 
ricavare informazioni; 
conosce e descrive alcuni rischi della navigazione della 
rete e adotta adeguati comportamenti. 

 
 
 
 

C  
Iniziale 

L’alunno: 
con a guida dell’insegnante e scrive un semplice testo al 
computer e lo archivia; 
comprende semplici testi inviati da altri via mail; 
con l’aiuto dell’insegnante trasmette semplici messaggi di 
posta elettronica; 
utilizza la rete solo con la diretta supervisione dell’adulto 
per cercare informazioni. 

 
 

D  
Base 
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calcolo, presentazioni, motori di ricerca e 
creazione video.  
 
Utilizza adeguate risorse materiali, 
informative e organizzative per la 
progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti, anche di tipo digitale. 
 
Progetta e realizza rappresentazioni 
grafiche o info grafiche, utilizzando 
elementi del disegno tecnico o altri 
linguaggi multimediali e di 
programmazione. 
 
Riconosce nell’ambiente che lo circonda i 
principali sistemi tecnologici e le 
relazioni che essi stabiliscono con gli 
esseri viventi e gli altri elementi naturali. 
 
È in grado di ipotizzare le possibili 
conseguenze di una scelta di tipo 
tecnologico, riconoscendone opportunità 
e rischi. 
 
Conosce le proprietà e le caratteristiche 
dei diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso efficace e 
responsabile rispetto alle proprie 
necessità di studio e socializzazione. 
 
Sa utilizzare comunicazioni procedurali e 
istruzioni tecniche per eseguire compiti 
operativi complessi, anche collaborando 
con i compagni. 
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COMPETENZA PERSONALE, SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITÀ 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI PADRONANZA 

 
 
 
 
 
 

Capacità di agire sulla base di idee 
e di opportunità e di trasformarli 
in valori per gli altri. Si fonda sulla 
creatività, sul pensiero critico e 
sulla risoluzione di problemi, 
sull’iniziativa e sulla perseveranza 
nonché sulla capacità di lavorare 
in maniera collaborativa al fine di 
programmare e gestire progetti 
che hanno un valore culturale, 
sociale o finanziario. 

 
SCUOLA INFANZIA 

Il bambino gioca in modo costruttivo e 
creativo con gli altri, sa argomentare, 
confrontarsi, sostenere le proprie 
ragioni con adulti e bambini. 
 
Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il 
rischio, interagisce con gli altri nei giochi 
di movimento, nella musica, nella danza, 
nella comunicazione espressiva. 
 
Inventa storie e sa esprimerle attraverso 
la drammatizzazione, il disegno, la 
pittura e altre attività manipolative; 
utilizza materiali e strumenti, tecniche 
espressive e creative; esplora le 
potenzialità offerte dalle tecnologie. 
 
Ascolta e comprende narrazioni, 
racconta e inventa storie, chiede e offre 
spiegazioni, usa il linguaggio per 
progettare attività e per definirne 
regole. 
 
 
Riferisce correttamente eventi del 
passato recente; sa dire cosa potrà 
succedere in un futuro immediato e 
prossimo. 

Il bambino: 
esplora i materiali a disposizione e li utilizza con 
curiosità e precisione; 
riconosce situazioni problematiche in contesti 
reali d’esperienza e formula delle ipotesi di 
soluzione, effettuando semplici indagini su 
fenomeni e chiedendo; 
ricostruisce le fasi più significative di un compito 
o di un gioco, comunicando in modo chiaro 
quanto realizzato; 
realizza un’attività e la pianifica nelle linee 
generali con attenzione e sistematicità; 
riporta dati su schemi e tabelle con l’aiuto 
dell’insegnante organizza il proprio lavoro in 
autonomia, portando a termine le attività 
proposte in modo completo; 
ripercorre verbalmente le fasi di un lavoro, di un 
compito, di un’azione eseguita, esprimendo 
semplici giudizi e valutando soluzioni alternative.  

 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 

Il bambino: 
dialoga, discute e progetta mostrando 
sufficiente sicurezza e senso di responsabilità;  
gioca in modo costruttivo e con i coetanei; 
partecipa al lavoro scolastico e svolge gli 
incarichi con impegno piuttosto costante, nel 
rispetto delle regole chiedendo ed offrendo 
aiuto; 
esplora i materiali a disposizione e li utilizza con 
precisione; 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza e cerca una soluzione 
attraverso tentativi; 

B  
Intermedio 
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ricostruisce le fasi più significative di un compito 
o di un gioco, comunicando quanto realizzato in 
modo essenziale; 
realizza un’attività e la pianifica nelle linee 
generali con sufficiente attenzione;  
ripercorre verbalmente le fasi di un lavoro, di un 
compito, di un’azione eseguita; 
riconosce le proprie capacità e le utilizza in 
contesti specifici. 

Il bambino: 
dialoga, discute con sufficiente sicurezza;  
gioca e lavora con i coetanei; 
porta a termine gli incarichi con impegno non 
sempre costante; 
esplora i materiali a disposizione e li utilizza in 
modo essenziale; in qualche occasione 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza e pone domande su 
come superarle; 
realizza un’attività e la pianifica nelle linee 
generali; 
porta a termine gli incarichi con impegno e 
autonomia quasi sempre costante; 
in qualche occasione ripercorre verbalmente le 
fasi di un lavoro, di un compito, di un’azione 
eseguita. 

 
 
 

C  
Base 

Il bambino: 
dialoga, discute, gioca e lavora con i coetanei 
solo su sollecitazione degli insegnanti; 
mostra attenzione ed impegno strettamente 
legati all’interesse del momento; 
esplora i materiali a disposizione, riconosce 
semplici situazioni problematiche in contesti 
reali d’esperienza, solo su sollecitazione degli 

 
 
 
 
 
 
 

D 
Iniziale 
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insegnanti ed ha bisogno dell’adulto per 
superarle; 
ricostruisce le fasi più significative di un compito 
o di un gioco, solo su sollecitazione degli 
insegnanti; 
realizza un’attività con l’aiuto dell’insegnante; 
mostra impegno ma necessita di frequenti 
sollecitazioni per portare a termine il lavoro; 
ripercorre verbalmente le fasi di un lavoro, di 
un compito, di un’azione eseguita, con l’aiuto 
dell’insegnante; 
acquisisce gradualmente fiducia nelle proprie 
capacità ed inizia a voler superare le 
difficoltà. 

SCUOLA PRIMARIA 
 

L’allievo partecipa a scambi comunicativi 
(conversazione, discussione di classe o di 
gruppo) con compagni e insegnanti 
rispettando il turno e formulando 
messaggi chiari e pertinenti, in un 
registro il più possibile adeguato alla 
situazione. 
 
È consapevole che nella comunicazione 
sono usate varietà diverse di lingua e 
lingue differenti (plurilinguismo). 
 
Riesce a risolvere facili problemi in tutti 
gli ambiti di contenuto, mantenendo il 
controllo sia sul processo risolutivo, sia 
sui risultati.  
 

Termine classe terza 

L’alunno: 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali;  
formula ipotesi di soluzione ed effettua semplici 
indagini su fenomeni con capacità analitica; 
giustifica le scelte con semplici argomentazioni 
in maniera adeguata e valuta aspetti positivi e 
negativi rispetto ad un vissuto; 
organizza e pianifica il proprio lavoro; 
spiega adeguatamente le fasi di un esperimento, 
di una ricerca, di un compito; 
autonomamente e con precisione organizza dati 
su schemi e tabelle; 
individua gli strumenti a propria disposizione per 
portare termine un compito o un progetto con 
strategia organizzativa, chiarezza e precisione; 
progetta in gruppo l’esecuzione di un semplice 
manufatto, collaborando con gli altri e fornendo 
un contributo adeguato; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 
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Descrive il procedimento seguito e 
riconosce strategie di soluzione diverse 
dalla propria. 
 
Costruisce ragionamenti formulando 
ipotesi, sostenendo le proprie idee e 
confrontandosi con il punto di vista di 
altri. 
 
L’alunno sviluppa atteggiamenti di 
curiosità e modi di guardare il mondo 
che lo stimolano a cercare spiegazioni di 
quello che vede succedere. 
 
Ha atteggiamenti di cura verso 
l’ambiente scolastico che condivide con 
gli altri; rispetta e apprezza il valore 
dell’ambiente sociale e naturale. 
 
Improvvisa liberamente e in modo 
creativo, imparando gradualmente a 
dominare tecniche e materiali, suoni e 
silenzi. 
 
È a conoscenza di alcuni processi di 
trasformazione di risorse e di consumo 
di energia, e del relativo impatto 
ambientale. 
 
Si orienta tra i diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne un 
uso adeguato a seconda delle diverse 
situazioni 

valuta aspetti positivi e negativi rispetto ad un 
vissuto e sostiene la propria opinione con 
argomenti coerenti giustificando le scelte con 
semplici argomentazioni; 
sa auto valutarsi, in maniera corretta riflettendo 
sul percorso svolto 

L’alunno: 
formula proposte di lavoro e di gioco; 
giustifica le scelte con semplici argomentazioni. 
riconosce ruoli e funzioni all’interno del gruppo 
di lavoro e collabora sufficientemente; 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza;  
formula ipotesi di soluzione ed effettua semplici 
indagini; 
spiega in modo sufficientemente corretto le fasi 
di un esperimento, di una ricerca, di un compito; 
organizza dati su schemi e tabelle in modo 
essenziale; 
individua gli strumenti a propria disposizione per 
portare a termine un compito o un progetto con 
discreta precisione 
progetta in gruppo l’esecuzione di un semplice 
manufatto, collaborando con gli altri e fornendo 
un contributo sufficiente; 
valuta aspetti positivi e negativi rispetto ad un 
vissuto e sostiene la propria opinione con 
argomenti sufficientemente coerenti; 
sa autovalutarsi, in maniera sufficiente 
riflettendo sul percorso svolto. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B 
Intermedio 

L’alunno: 
in alcune occasioni formula proposte di lavoro e 
di gioco; 
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riconosce ruoli all’interno del gruppo di lavoro; 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza, tentando di trovare 
una soluzione; 
giustifica le scelte con semplici argomentazioni 
in maniera essenziale organizza dati su schemi e 
tabelle con la collaborazione dei compagni; 
individua gli strumenti a propria disposizione per 
portare a termine un compito o un progetto; 
progetta in gruppo l’esecuzione di un semplice 
manufatto, chiedendo la collaborazione dei 
compagni; 
valuta aspetti positivi e negativi rispetto ad un 
vissuto e sostiene la propria opinione con 
semplici argomentazioni; 
sa autovalutarsi non sempre in maniera corretta, 
riflettendo sul percorso svolto; 

 
 
 
 
 

C  
Base 

L’alunno: 
formula proposte di lavoro e di gioco e collabora 
all’interno del gruppo, su sollecitazione degli 
insegnanti; 
riconosce semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza;   
formula ipotesi di soluzione solo su 
sollecitazione degli insegnanti; 
argomenta le sue scelte se guidato; 
realizza un’attività con l’aiuto dell’insegnante; 
organizza dati su schemi e tabelle con l’aiuto 
dell’insegnante; 
individua gli strumenti a propria disposizione per 
portare a termine un compito o un progetto con 
l’aiuto dell’insegnante;  
valuta aspetti positivi e negativi rispetto ad un 
vissuto con l’aiuto dell’insegnante; 
sa autovalutarsi con l’aiuto dell’adulto. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D  
Iniziale 
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Termine scuola primaria 

L’alunno: 
raggiunge il risultato atteso in modo autonomo, 
trovando soluzioni originali; 
prende iniziative e interagisce con gli altri in 
modo funzionale e costruttivo; 
è in grado di assumere ruoli di responsabilità 
all’interno del gruppo e riconosce situazioni 
problematiche in contesti reali d’esperienza, 
formulando ipotesi di soluzione; 
analizza le soluzioni ipotizzate, sceglie quella 
ritenuta più vantaggiosa e la applica;  
spiega vantaggi e svantaggi di una scelta 
ipotizzando correttivi e miglioramenti; 
generalizza soluzioni idonee a problemi simili, 
organizza e pianifica il proprio lavoro in modo 
razionale e originale, ne individua le priorità; 
spiega le fasi di un esperimento, di una ricerca, 
di un compito, usando un linguaggio chiaro e 
tecnico, impegnandosi per l’accuratezza; 
individua e seleziona gli strumenti a propria 
disposizione per portare a termine un compito e 
quelli mancanti; 
progetta in gruppo un semplice manufatto o 
l’esecuzione di un piccolo evento da organizzare 
nella vita di classe; 
elabora e attua l’iter progettuale d’azione in 
piena autonomia e in modo originale; 
effettua valutazioni e raggiunge il risultato 
atteso in modo autonomo; 
convince gli altri a fare una scelta o a condividere 
la propria, spiegandone i vantaggi; 
sa autovalutarsi in maniera corretta, riflettendo 
sul percorso svolto. 

 
 

A 
Avanzato  

L’alunno:  
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raggiunge il risultato atteso in modo 
discretamente autonomo, trovando soluzioni 
originali; 
prende iniziative e decisioni interagendo con gli 
altri in modo corretto; 
riconosce situazioni problematiche in contesti 
reali d’esperienza, formulando ipotesi di 
soluzione in modo corretto; 
organizza e pianifica il proprio lavoro; 
spiega le fasi di un esperimento, di una ricerca, 
di un compito usando un linguaggio chiaro; 
individua gli strumenti a propria disposizione, 
con sufficiente accuratezza, per portare a 
termine un compito; 
progetta un semplice manufatto un piccolo 
evento da organizzare nella vita di classe;  
effettua valutazioni e raggiunge il risultato 
atteso in modo abbastanza autonomo; 
sa autovalutarsi in maniera sufficiente, 
riflettendo sul percorso svolto. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

B Intermedio 

L’alunno: 
raggiunge il risultato atteso trovando soluzioni, a 
seguito di una buona collaborazione con i pari; 
riconosce situazioni problematiche in contesti 
reali d’esperienza, formulando ipotesi di 
soluzione; 
sostiene le proprie scelte con semplici 
argomentazioni; 
organizza il proprio lavoro e spiega le fasi di un 
esperimento, usando un linguaggio essenziale; 
progetta un semplice manufatto o un piccolo 
evento da organizzare nella vita di classe con la 
collaborazione dei compagni; 
effettua valutazioni e raggiunge il risultato 
atteso in modo essenziale; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

C Base 
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espone le proprie scelte con semplici 
argomentazioni; 
sa autovalutarsi non sempre in maniera corretta, 
riflettendo sul percorso svolto. 

L’alunno: 
raggiunge il risultato atteso, trovando soluzioni e 
interagendo con gli altri su sollecitazione; 
riconosce situazioni problematiche in contesti 
reali d’esperienza, formulando ipotesi 
dell'insegnante; 
valuta le scelte con il supporto dell’insegnante; 
si sforza di spiegare le fasi di un esperimento, di 
una ricerca, di un compito; 
progetta un semplice manufatto o un piccolo 
evento da organizzare nella vita di classe su 
sollecitazione dell’insegnante; 
effettua valutazioni e raggiunge il risultato 
atteso su sollecitazione dell'insegnante; 
sa autovalutarsi con l ’aiuto dell’adulto. 

 
 
 
 

D Iniziale  

 
SCUOLA SECONDARIA 

Al termine della III 
 

L’allievo interagisce in modo efficace in 
diverse situazioni comunicative, 
attraverso modalità dialogiche sempre 
rispettose delle idee degli altri; con ciò 
matura la consapevolezza che il dialogo, 
oltre a essere uno strumento 
comunicativo, ha anche un grande 
valore civile e lo utilizza per apprendere 
informazioni ed elaborare opinioni su 
problemi riguardanti vari ambiti culturali 
e sociali. 
 

L’alunno: 
prende iniziative nella vita personale e nel lavoro 
interagisce con gli altri in modo funzionale e 
costruttivo portando a termine i compiti; 
è in grado di assumere ruoli di responsabilità 
all’interno del gruppo; 
è consapevole della possibilità che possono 
sussistere dei problemi e prova a proporre 
possibili soluzioni; 
analizza e sceglie le soluzioni ritenute più 
vantaggiose, le adotta e ne valuta i risultati. 
generalizza in modo appropriato soluzioni 
idonee a contest simili; 
utilizza strumenti di supporto alle decisioni; 
discute e argomenta in modo adeguato i criteri e 
le motivazioni delle scelte mettendo in luce fatti, 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 
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Usa la comunicazione orale per 
collaborare con gli altri, ad esempio nella 
realizzazione di giochi o prodotti, 
nell’elaborazione di progetti e nella 
formulazione di giudizi su problemi 
riguardanti vari ambiti culturali e sociali. 
 
 
Usa le conoscenze e le abilità per 
orientarsi nella complessità del 
presente, comprende opinioni e culture 
diverse, capisce i problemi fondamentali 
del mondo contemporaneo.  
 
Analizza e interpreta rappresentazioni di 
dati per ricavarne misure di variabilità e 
prendere decisioni. 
 
Riconosce e risolve problemi in contesti 
diversi valutando le informazioni e la 
loro coerenza. 
 
Ha curiosità e interesse verso i principali 
problemi legati all’uso della scienza nel 
campo dello sviluppo scientifico e 
tecnologico. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche 
attraverso l’improvvisazione o 
partecipando a processi di elaborazione 
collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con 
modelli appartenenti al patrimonio 

rischi, opportunità e ascoltando le motivazioni 
altrui; 
organizza il proprio tempo in modo adeguato 
individuando le priorità; 
progetta ed esegue semplici manufatti artistici e 
tecnologici; organizza eventi legati alla vita 
scolastica in gruppo; 
effettua valutazioni e mette a fuoco il compito 
progettuale e raggiunge il risultato atteso in 
modo autonomo, trovando soluzioni originali; 
sa autovalutarsi riflettendo sul percorso svolto. 

L’alunno: 
prende iniziative nella vita personale e nel lavoro 
e interagisce con gli altri con sufficiente 
flessibilità; 
assume in modo corretto i ruoli che gli 
competono nel gruppo di lavoro; 
è abbastanza consapevole della possibilità che 
possono sussistere dei problemi e prova a 
trovare soluzioni; 
espone le motivazioni delle sue scelte ed ascolta 
le motivazioni delle scelte altrui; 
generalizza in modo sufficientemente corretto 
soluzioni idonee a problemi simili; 
discute e argomenta in sufficientemente 
corretto i criteri e le motivazioni delle scelte 
mettendo in luce fatti, rischi, opportunità e 
ascoltando le motivazioni altrui; 
organizza il proprio lavoro e quello del gruppo in 
modo sufficientemente appropriato; 
individua adeguatamente le priorità, e valuta gli 
esiti; 
gestisce in modo vantaggioso vincoli e risorse a 
disposizione; 

 
 
 
 
 
 

B  
Intermedio 
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musicale, utilizzando anche sistemi 
informatici. 
 
Rispetta criteri base di sicurezza per sé e 
per gli altri. 
 
È capace di integrarsi nel gruppo, di 
assumersi responsabilità e di impegnarsi 
per il bene comune. 
 
È in grado di ipotizzare le possibili 
conseguenze di una decisione o di una 
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo 
in ogni innovazione opportunità e rischi. 

 

organizza il proprio tempo in modo 
sufficientemente corretto individuando alcune 
priorità; 
progetta ed esegue semplici manufatti artistici e 
tecnologici;  
organizza eventi legati alla vita scolastica in 
gruppo; 
elabora e attua l’iter progettuale d’azione sulla 
base di alcune linee-guida; 
argomenta le proprie scelte sa autovalutarsi in 
maniera sufficiente, riflettendo sul percorso 
svolto. 

L’alunno: 
prende iniziative nella vita personale e nel lavoro 
e interagisce con gli altri nel ruolo assegnatogli; 
esprime semplici argomentazioni per motivare le 
sue scelte e generalizza soluzioni a problemi 
simili; 
in qualche occasione discute e argomenta in 
modo sufficientemente corretto i criteri e le 
motivazioni delle scelte;  
cerca di pianificare e organizzare il proprio lavoro 
e quello del gruppo; 
individua, con la collaborazione dei compagni, le 
priorità, e valuta gli esiti; 
gestisce in modo corretto vincoli e risorse a 
disposizione pianifica l’esecuzione di un compito 
legato all’esperienza e a contesti noti, 
distribuendone le fasi nel tempo; 
organizza il proprio tempo in modo essenziale; 
progetta ed esegue semplici manufatti artistici e 
tecnologici;  
organizza eventi legati alla vita scolastica in 
gruppo; 

 
 
 
 
 
 
 

C  
Iniziale 
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elabora e attua l’iter progettuale d’azione 
rispettando le indicazioni fornite; 
descrive in modo essenziale le fasi di un 
esperimento, di un compito, di una procedura 
legati all’esperienza; 
effettua valutazioni e mette a fuoco il compito 
progettuale in modo sufficiente; 
espone le proprie scelte con semplici 
argomentazioni; 
sa autovalutarsi, non sempre in maniera 
corretta, riflettendo sul percorso svolto. 

L’alunno: 
prende iniziative nella vita personale e nel lavoro 
solo su sollecitazione dell’insegnante e 
interagisce con gli altri; 
è consapevole della possibilità che possono 
sussistere dei problemi e prova a proporre 
possibili soluzioni su sollecitazione 
dell’insegnante; 
discute in gruppo e motiva le scelte se 
sollecitato; 
organizza il suo tempo progetta ed esegue 
semplici manufatti artistici e tecnologici; 
organizza eventi legati alla vita scolastica in 
gruppo con l’aiuto dell’insegnante; 
effettua valutazioni e mette a fuoco il compito 
progettuale e prefigura il risultato atteso con il 
sostegno dell’adulto. 
sa autovalutarsi, con l’aiuto dell’adulto. 

 
 
 
 
 

D  
Base 
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CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE 

DESCRITTORI DEL PROCESSO FORMATIVO 

COMPETENZA TRAGUARDI INDICATORI DI PROCESSO LIVELLO DI PADRONANZA 

 
 

La competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione 
culturale implica la comprensione 
e il rispetto di come le idee e i 
significati vengono espressi 
creativamente e comunicati in 
diverse culture e tramite tutta una 
serie di arti e altre forme culturali.  
Questa competenza richiede la 
conoscenza delle culture e delle 
espressioni locali, nazionali, 
regionali, europee e mondiali, 
comprese le loro lingue, il loro 
patrimonio espressivo e le loro 
tradizioni, e dei prodotti culturali, 
oltre alla comprensione di come 
tali espressioni possono 
influenzarsi a vicenda e avere 
effetti sulle idee dei singoli 
individui. 

 
 

 

 
SCUOLA INFANZIA 

Sviluppa il senso dell’identità 
personale, percepisce le proprie 
esigenze e i propri sentimenti, sa 
esprimerli in modo sempre più 
adeguato.  
 
Sa di avere una storia personale e 
familiare, conosce le tradizioni della 
famiglia, della comunità e le mette a 
confronto con altre. 
 
Si orienta nelle prime generalizzazioni 
di passato, presente, futuro e si muove 
con crescente sicurezza e autonomia 
negli spazi che gli sono familiari, 
modulando progressivamente voce e 
movimento anche in rapporto con gli 
altri e con le regole condivise. 
 
Riconosce i più importanti segni della sua 
cultura e del territorio, (le istituzioni, i 
servizi pubblici, il funzionamento delle 
piccole comunità e della città.) 
 
Il bambino comunica, esprime 
emozioni, racconta, utilizzando le varie 
possibilità che il linguaggio del corpo 
consente.  
 
Segue con curiosità e piacere spettacoli 

Il bambino: 
segue spettacoli teatrali, filmati ed è in grado di 
riferirne il contenuto e rielaborarlo in forma 
grafica; 
elabora manufatti grafico-pittorici-plastici con 
accuratezza e, nella coloritura realizzata con 
diverse tecniche riesce a rispettare i contorni 
delle figure con precisione e originalità; 
prende parte alle attività di drammatizzazione 
con interesse, portando contributi personali 
originali; 
partecipa al gioco simbolico con interesse, in 
modo costruttivo e originale; 
riconosce i segni della sua cultura e del 
territorio. 

 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 

Il bambino: 
segue spettacoli teatrali, filmati, e li rappresenta 
graficamente; 
elabora manufatti grafico-pittorici-plastici e, 
nella coloritura realizzata con diverse tecniche 
riesce a rispettare i contorni delle figure con 
precisione.; 
prende parte alle attività di drammatizzazione 
con interesse portando contributi personali; 
partecipa al gioco simbolico con interesse e in 
modo costruttivo. Riconosce i più importanti 
segni della sua cultura e del territorio. 

 
 
 

B  
Intermedio 

Il bambino: 
stimolato segue spettacoli teatrali, filmati, cerca 
di rappresentarli graficamente; 
elabora manufatti grafico-pittorici-plastici 
abbastanza precisi; 

 
 
 
 

C  
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di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di 
animazione …); sviluppa interesse per 
l’ascolto della musica e per la fruizione 
di opere d’arte.  

 
 

Prende parte alle attività di drammatizzazione e 
partecipa al gioco simbolico; 
stimolato riconosce i più importanti segni della 
sua cultura e del territorio. 

Base 

Il bambino: 
guidato segue spettacoli teatrali, filmati, 
cercando di rielaborarli in forma grafica; 
elabora manufatti grafico-pittorici-plastici 
utilizzando semplici tecniche. Nella coloritura 
riesce a rispettare i contorni delle figure con 
sufficiente precisione;  
prende parte a semplici attività di 
drammatizzazione e a semplici giochi simbolici; 
guidato comincia a riconoscere i più importanti 
segni della sua cultura e del territorio. 

 
 
 
 
 

D  
Iniziale 

 
SCUOLA PRIMARIA 

Riconosce elementi significativi del 
passato del suo ambiente di vita. 
 
L’alunno acquisisce consapevolezza di sé 
attraverso la percezione del proprio 
corpo. 
 
Sperimenta diverse gestualità tecniche e 
di linguaggio. 
 
Imparare ad ascoltare se stesso e gli altri. 
Usa la linea del tempo per organizzare 
informazioni, conoscenze, periodi e 
individuare successioni, 
contemporaneità, durate, 
periodizzazioni. 
 

Termine classe terza 

L’alunno: 
rielabora e interpreta le informazioni storico-
geografiche per orientarsi autonomamente nel 
tempo e nello spazio; 
distingue elementi antropico -geografici e 
storico-culturali, utilizzando un lessico specifico. 

 
A 

Avanzato 

L’alunno: 
individua le informazioni storico -culturali per 
muoversi nel suo territorio; 
identifica i principali elementi antropico - 
geografici e storico - culturali, utilizzando un 
linguaggio adeguato. 

 
 

B  
Intermedio 

L’alunno: 
conosce e verbalizza le principali informazioni 
storico - geografiche e le utilizza per muoversi 
nei contesti conosciuti.  
 
 
 

 
C  

Base 
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Individua le relazioni tra gruppi umani e 
contesti spaziali.  
 
Ricava informazioni geografiche da una 
pluralità di fonti. 
 
È consapevole che lo spazio geografico è 
un sistema territoriale, costituito da 
elementi fisici e antropici legati da 
rapporti di connessione e/o di 
interdipendenza. 
 
Comprende avvenimenti, fatti e 
fenomeni delle società e civiltà. 
 
Comprende aspetti fondamentali del 
passato dell’Italia. 
 
L’alunno comprende il valore e il rispetto 
delle regole. 
 
Esegue, da solo e in gruppo, semplici 
brani vocali o strumentali, appartenenti a 
generi e culture e differenti. 
 

L’alunno: 
individua, se guidato, le principali informazioni 
storico-geografiche usando un linguaggio 
semplice. 

D  
Iniziale 

Termine scuola primaria 

L’alunno: 
ha acquisito strumenti culturali appropriati e li 
utilizza nelle varie attività e contesti disciplinari; 
sa utilizzare e scegliere una carta geografica e sa 
interpretarla orientandosi attraverso punti di 
riferimento e individuando aspetti 
caratterizzanti della cultura locale; 
è in grado di riconoscere pienamente e in 
autonomia le principali analogie e differenze tra 
le diverse culture; 
sceglie buone strutture di interpretazione, 
azione, applica strutture di autoregolazione con 
interesse e consapevolezza del sé. 

 
 

A 
Avanzato  

L’alunno: 
è in grado di riconoscere le principali analogie e 
differenze tra le diverse culture; 
ha acquisito strumenti culturali appropriati e li 
utilizza nelle varie attività e contesti 
disciplinari; 
applica strutture di interpretazione, azione, 
autoregolazione; 
sa utilizzare una mappa geografica;  
sa riconoscere gli elementi fisici e antropici di 
una carta geografica. 

 
B 

Intermedio 

L’alunno:  
ha acquisito strumenti culturali appropriati e 
prova ad utilizzarli nelle varie attività e semplici 
contesti disciplinari; 
è in grado di riconoscere le analogie tra le 
diverse culture; 

 
 

C  
Base 
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applica strutture di interpretazione, azione, 
autoregolazione; 
utilizza una mappa per orientarsi 
geograficamente, riconoscendo in autonomia 
punti di riferimento fisici e antropologici. 

L’alunno: 
ha acquisito strumenti culturali appropriati e se 
opportunamente guidato li utilizza nelle varie 
attività e semplici contesti disciplinari; 
se opportunamente guidato, è in grado di 
riconoscere le analogie tra le diverse culture; 
utilizza una mappa per orientarsi, riconoscendo 
punti di riferimento fisici o antropici con l’aiuto 
dell’adulto.  

 
D 

Iniziale  

 
SCUOLA SECONDARIA  

Termine Scuola secondaria 
Usa le conoscenze e le abilità per 
orientarsi nella complessità del presente, 
comprende opinioni e culture diverse, 
capisce i problemi fondamentali del 
mondo contemporaneo.  
 
Comprende aspetti, processi e 
avvenimenti fondamentali della storia 
italiana dalle forme di insediamento e di 
potere medievali alla formazione dello 
stato unitario fino alla nascita della 
Repubblica, anche con possibilità di 
aperture e confronti con il mondo antico.  
 
Conosce aspetti e processi fondamentali 
della storia europea medievale, moderna 
e contemporanea, anche con possibilità 

L’alunno: 
ricava in modo autonomo e critico le 
informazioni principali da fonti storiche, 
facendo collegamenti; 
analizza, riconosce e descrive gli elementi 
principali del patrimonio culturale, artistico e 
ambientale utilizzando un linguaggio 
appropriato; 
svolge compiti e risolve problemi complessi, 
mostrando padronanza nell’uso delle 
conoscenze e delle qualità; 
propone e sostiene le proprie opinioni e assume 
decisioni consapevoli; 
si orienta autonomamente sulle carte 
geografiche e nello spazio circostante; 
interiorizza un metodo di studio personale e lo 
applica efficacemente per saper ricavare, in 
modo autonomo e critico, le informazioni 
principali dalle carte geografiche e dagli altri 
strumenti; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A  
Avanzato 
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di aperture e confronti con il mondo 
antico. 
 
Conosce aspetti e processi essenziali 
della storia del suo ambiente. 
 
Produce informazioni storiche con fonti 
di vario genere – anche digitali – e le sa 
organizzare in testi.  
 
L’alunno realizza elaborati personali e 
creativi sulla base di un’ideazione e 
progettazione originale, applicando le 
conoscenze e le regole del linguaggio 
visivo, scegliendo in modo funzionale 
tecniche e materiali differenti anche con 
l’integrazione di più media e codici 
espressivi. 
 
Legge le opere più significative prodotte 
nell’arte antica, medievale, moderna e 
contemporanea, sapendole collocare nei 
rispettivi contesti storici, culturali e 
ambientali; riconosce il valore culturale 
di immagini, di opere e di oggetti 
artigianali prodotti in paesi diversi dal 
proprio.  
 
L’alunno realizza elaborati personali e 
creativi sulla base di un’ideazione e 
progettazione originale, applicando le 
conoscenze e le regole del linguaggio 
visivo, scegliendo in modo funzionale 
tecniche e materiali differenti anche con 

individua, descrive ed interpreta in modo 
personale ed appropriato le caratteristiche dei 
diversi paesaggi e problemi relativi alla tutela e 
valorizzazione del paesaggio. 

L’alunno: 
distingue e seleziona autonomamente fonti 
storiche ricavando informazioni; 
svolge compiti e risolve problemi in situazioni 
nuove, compie scelte consapevoli mostrando di 
saper utilizzare le conoscenze e le abilità 
acquisite; 
coglie le principali relazioni e interdipendenze 
tra i vari aspetti storici studiati e li organizza 
anche con semplici mappe, schemi, tabelle e 
grafici; 
conosce in modo completo le vicende storiche 
anche in relazione al patrimonio culturale 
italiano e dell’umanità; 
utilizza in modo corretto alcuni strumenti 
propri della disciplina usando in maniera 
precisa il linguaggio specifico; 
si orienta sulle carte geografiche e nello spazio 
circostante con una certa sicurezza; 
utilizza un efficace metodo di studio per 
ricavare in modo autonomo informazioni da 
carte geografiche e da altri strumenti;  
individua e descrive con sicurezza le 
caratteristiche dei diversi paesaggi e usa i 
modelli interpretativi degli assetti territoriali in 
modo autonomo; 
comprende i problemi relativi alla tutela e 
valorizzazione del paesaggio . 

 
B  

Intermedio 
 

L’alunno: 
distingue e seleziona alcuni tipi di fonti storiche 
e sa ricavare le informazioni principali; 

 
 
 



 

62 

l’integrazione di più media e codici 
espressivi. 
 
Riconosce gli elementi principali del 
patrimonio culturale, artistico e 
ambientale del proprio territorio e è 
sensibile ai problemi della sua tutela e 
conservazione. 
 
Analizza e descrive beni culturali, 
immagini statiche e multimediali, 
utilizzando il linguaggio appropriato. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche 
attraverso l’improvvisazione o parte 
elaborazione collettiva, messaggi 
musicali e multimediali, nel confronto 
critico con modelli appartenenti al 
patrimonio musicale, utilizzando anche 
sistemi informatici. 
 
L’alunno partecipa in modo attivo alla 
realizzazione di esperienze musicali 
attraverso l’esecuzione e 
l’interpretazione di brani strumentali e 
vocali appartenenti a generi e culture 
differenti. 
 
Integra con altri saperi e altre pratiche 
artistiche le proprie esperienze musicali, 
servendosi anche di appropriati codici e 
sistemi di codifica. 
 
È in grado di ideare e realizzare, anche 
attraverso l’improvvisazione o 

seleziona ed organizza le informazioni essenziali 
con mappe, schemi, tabelle e grafici, se guidato; 
svolge compiti semplici, mostrando di 
possedere conoscenze e abilità fondamentali e 
di saper applicare procedure apprese; 
ha una conoscenza generale dei principali 
processi storici e conosce in maniera essenziale 
i riferimenti culturali relativi alle epoche 
studiate; 
utilizza alcuni strumenti (carte, grafici, dati 
statistici, immagini) usando in maniera semplice 
il, linguaggio specifico; 
si orienta in modo essenziale sulle carte 
geografiche e nello spazio circostante; 
analizza le caratteristiche essenziali dei diversi 
paesaggi e usa i modelli interpretativi degli 
assetti territoriali in modo abbastanza 
autonomo; 
conosce i temi della tutela del paesaggio. 

 
 
 
 
 
 
 

C 
Base 

 

 
L’alunno: 
se opportunamente guidato, svolge compiti 
semplici in situazioni note; 
utilizza gli strumenti di conoscenza per 
comprendere se stesso e gli altri, per 
riconoscere ed apprezzare le diverse identità, le 
tradizioni culturali e artistiche, in un’ottica di 
dialogo e di rispetto reciproco; 
distingue e seleziona alcuni tipi di fonti storiche 
e sa ricavare le informazioni principali solo con 
la guida del docente; 
ha una conoscenza storica lacunosa e solo se 
guidato riconosce il patrimonio culturale; 
utilizza alcuni strumenti (carte, grafici, dati 
statistici, immagini…) usando in maniera 

 
 
 
 
 

D 
Iniziale 
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partecipando a processi di elaborazione 
collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con 
modelli appartenenti al patrimonio 
musicale, utilizzando anche sistemi 
informatici. 
 
Integra con altri saperi e altre pratiche 
artistiche le proprie esperienze musicali, 
servendosi anche di appropriati codici e 
sistemi di codifica. 
 
Osserva, legge e analizza sistemi 
territoriali vicini e lontani, nello spazio e 
nel tempo e valuta gli effetti di azioni 
dell’uomo sui sistemi territoriali alle 
diverse scale geografiche. 
 
Osserva, legge e analizza sistemi 
territoriali vicini e lontani, nello spazio e 
nel tempo e valuta gli effetti di azioni 
dell’uomo sui sistemi territoriali alle 
diverse scale geografiche. 

semplice il linguaggio specifico con la guida 
dell’insegnante; 
si orienta sulle carte geografiche e nello spazio 
circostante, guidati dall’insegnante; 
analizza le caratteristiche dei diversi paesaggi e 
usa i modelli interpretativi degli assetti 
territoriali solo con la guida all’insegnante; 
ha una conoscenza superficiale dei temi 
essenziali della tutela del paesaggio. 

 


